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ol *  GOBIERNO MINISTERIO
o '§ DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION
'S J'{ ¥ UNIVERSIDADES

IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TiTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenacién de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CODIGO
CENTRO

Universidad Euneiz Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas 01003240

NIVEL DENOMINACION CORTA

Grado Arte para Videojuegos

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Arte para Videojuegos por la Universidad Euneiz

NIVEL MECES

212

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artes y Humanidades No

CAMPO DE ESTUDIO

Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografia y produccién audiovisual
HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

‘
o

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

A los efectos de la prictica de la NOTIFICACION de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirn a la direccién que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
Paseo de la Biosfera, 6 01013 Vitoria-Gasteiz XXX
E-MAIL PROVINCIA FAX

administracion@euneiz.com Araba/Alava XXX

3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgdnica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, se informa que los
datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podrédn ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero
automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de
informacion, acceso, rectificacion y cancelacion a los que se refiere el Titulo III de la citada Ley Orgénica 3/2018, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que

ampare los derechos como cedentes de los datos de cardcter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacién por
medios telemdticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 43 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comtin de las Administraciones

Puablicas.
En: Araba/Alava, AM 28 de mayo de 2026

Firma: Representante legal de la Universidad
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Identificador : 2504745

1. DESCRIPCION DEL TITULO

Fecha : 24/09/2026

1.1. DATOS BASICOS
NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Arte para Videojuegos por |No Ver Apartado 1:
la Universidad Euneiz Anexo 1.
LISTADO DE MENCIONES

Mencién en Multimedia

Mencién en Disefio de Sonido

RAMA

ISCED 1

ISCED 2

Artes y Humanidades

Técnicas audiovisuales y
medios de comunicacién

Ciencias de la computacién

CAMPO DE ESTUDIO

Industrias Culturales: diseflo, animacién, cinematografia y produccién audiovisual

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Unibasq-Agencia de Calidad del Sistema Universitario Vasco

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Euneiz

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD
098 Universidad Euneiz
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOS EN EL TITULO

CREDITOS TOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOS EN PRACTICAS EXTERNAS

240 60 0

CREDITOS OPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MASTER

60 108 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOS OPTATIVOS

Mencién en Multimedia 48.

Mencién en Disefio de Sonido 48.

1.3. Universidad Euneiz

1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO

01003240 Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas

1.3.2. Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas

1.3.2.1. Datos asociados al centro

TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL

Si No No
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Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION TERCER ANO IMPLANTACION
40 40 40
CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO
40 ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 36.0 72.0
RESTO DE ANOS 36.0 72.0
TIEMPO PARCIAL
ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 16.0 36.0
RESTO DE ANOS 16.0 36.0
NORMAS DE PERMANENCIA
https://www .euneiz.com/wp-content/uploads/2022/03/EUNEIZ_Permanencia-1.pdf
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

Identificador : 2504745 Fecha : 24/09/2026

3.1 COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su drea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su drea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un ptblico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

GENERALES

CG1 - No procede segtin el RD822/2021

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 - No procede segtin el RD822/2021

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

| 4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

Acceso

El acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado se realiza de acuerdo con lo en el RD 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la
normativa basica de los procedimientos de admision a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado. Del mismo modo, se tienen en cuenta la nor-
mativa pertinente a la que se refiere el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacion del calendario de implan-
tacion de la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa asi como la que pudiera establecerse, segun indica la Or-
den ECD/1941/2016, de 22 de diciembre, por la que se determinan las caracteristicas, el disefio y el contenido de la evaluacion de Bachillerato para el
acceso a la Universidad, hasta la entrada en vigor de la normativa resultante del Pacto de Estado social y politico por la educacién y la evaluacion de
Bachillerato.

Por su parte, la nueva Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién ha intro-
ducido un renovado ordenamiento legal, modificando un buen nimero de articulos del texto en vigor. Entre otros muchos aspectos, la nueva redaccion
elimina la evaluacion final de Bachillerato y en el articulo 38 establece, con respecto al acceso a los estudios universitarios, la necesidad de superar
una Unica prueba de acceso que sera tenida en cuenta junto con las calificaciones obtenidas en Bachillerato y cuyas caracteristicas basicas seran es-
tablecidas por el Gobierno, previa consulta a la Conferencia Sectorial de Educacion y a la Conferencia General de Politica Universitaria con informe
previo del Consejo de Universidades y del Consejo Escolar del Estado.

Sin perjuicio de lo anterior, la disposicion final quinta, apartado 7, de la citada Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, que fija su calendario de im-
plantacion, sefiala que las modificaciones introducidas en el articulo 38 se empezaran a aplicar en el curso escolar en el que se implante el segundo
curso de Bachillerato. Por tanto, de acuerdo con el apartado 5 de esta misma disposicion final quinta, estas modificaciones no seran efectivas hasta el
curso que se inicie dos afos después de la entrada en vigor, siendo de aplicacion hasta entonces lo recogido en la disposicion transitoria segunda de
la propia ley orgéanica, relativa al acceso a la universidad, que prevé la continuidad durante este periodo del procedimiento previsto en la ordenacion
anterior.

Podran acceder a la titulacion, en las condiciones fijadas por el citado Real Decreto y la normativa vigente, quienes retinan alguno de los siguientes re-
quisitos:

- Estudiantes en posesion del titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espariol o de otro declarado equivalente.
- Estudiantes en posesion del titulo de Bachillerato Europeo o del diploma de Bachillerato internacional.

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios de Bachillerato o Bachiller procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la
Uni6n Europea o de otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad.
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GOBIERNO  MINISTERIO ;
DEESPANA  DE CIENCIA. INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios homologados al titulo de Bachiller del Sistema Educativo Espariol, obtenidos o realizados en
sistemas educativos de Estados que no sean miembros de la Unién Europea con los que no se hayan suscrito acuerdos internacionales para el reco-
nocimiento del titulo de Bachiller en régimen de reciprocidad.

- Estudiantes en posesion de los titulos oficiales de Técnico Superior de Formacion Profesional, de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio o de
Técnico Deportivo Superior perteneciente al Sistema Educativo Espafiol, o de titulos, diplomas o estudios declarados equivalentes u homologados a
dichos titulos.

- Estudiantes en posesion de titulos, diplomas o estudios, diferentes de los equivalentes a los titulos de Bachiller, Técnico Superior de Formacion Pro-
fesional, Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio, o de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Espariol, obtenidos o realizados en un
Estado miembro de la Unién Europea o en otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régi-
men de reciprocidad, cuando dichos estudiantes cumplan los requisitos académicos exigidos en dicho Estado miembro para acceder a sus Universida-
des.

- Personas mayores de veinticinco afios que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.

- Personas mayores de cuarenta afos con experiencia laboral o profesional en relacién con una ensefianza.

- Personas mayores de cuarenta y cinco afios que superen la prueba de acceso establecida en el real decreto.
- Estudiantes en posesion de un titulo universitario oficial de Grado, Master o titulo equivalente.

- Estudiantes en posesion de un titulo universitario oficial de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto, In-
geniero, correspondientes a la anterior ordenacion de las ensefianzas universitarias o titulo equivalente.

- Estudiantes que hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o espafioles, o que habiendo finalizado los estudios universitarios extran-
jeros no hayan obtenido su homologacion en Espafia y deseen continuar estudios en una universidad espafiola. En este supuesto, sera requisito indis-
pensable que la universidad correspondiente les haya reconocido al menos 30 créditos.

- Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder a la universidad segin ordenaciones del Sistema Educativo Espafiol anteriores a la Ley Orga-
nica 8/2013, de 9 de diciembre.

- Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder a la universidad segun ordenaciones del Sistema Educativo Espafiol anteriores a la citada Ley
Organica 3/2020.

Admision

La Universidad para este titulo no contempla la realizacién de ninguna prueba de acceso. Asi pues el acceso al primer curso del Grado se efectuara
mediante preinscripcion universitaria, sistema que garantiza la igualdad de condiciones en el proceso de ingreso al primer curso de cualquier estudio
universitario.

Las solicitudes de los estudiantes interesados que hayan realizado la correspondiente preinscripcion quedaran ordenadas por estricto orden de forma-
lizacion de la misma, a cuyo efecto quedara debida constancia de la fecha y hora de su presentacion. Una vez se haya alcanzado el nimero de preins-
cripciones asignadas, segun el nimero de plazas de nuevo ingreso previstas para la respectiva ensefianza, se procedera al cierre de la fase de preins-
cripcion. Adicionalmente se prevé el establecimiento de un cupo de reserva de 15 estudiantes organizada en funcién del orden de registro de la solici-
tud de preinscripcién por la secretaria. En caso todo caso el Director del Estudio (o profesor del titulo en el que delegue el Director) de-ser-necesatrio;
fa-Universidad llevara a cabo una entrevista personal para conocer el interés y la adecuacién del perfil del estudiante al estudio, que equiponderara su
motivacion y méritos académicos y profesionales, siendo este el Unico criterio de admision establecido.
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4.3 APOYO A ESTUDIANTES

No procede segin el RD822/2021
4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superiores Oficiales no Universitarias

MINIMO MAXIMO
0 0
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 0
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| Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0

0

El Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las ensefianzas univer-
sitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, recoge en su articulo 10 los principios que han de regir
los procedimientos de reconocimiento y transferencia de créditos académicos en los titulos universitarios oficiales,
estableciendo en su apartado 1 la obligacién para las universidades de aprobar normativas especificas para la regu-
lacién de estos supuestos conforme a las disposiciones contenidas en el propio Real Decreto.

Del mismo modo, el Estatuto del Estudiante Universitario aprobado por el Real Decreto 1791/2010, de 30 de diciem-
bre, establece en su articulo 17 que las universidades arbitraran, de acuerdo con su normativa propia, los procedi-
mientos adecuados para que los estudiantes que participen en los programas de movilidad conozcan, con anteriori-
dad a su incorporacioén a la universidad de destino, mediante contrato o acuerdo de estudios (segun la denominacion
prevista en la citada normativa propia), las asignaturas que van a ser reconocidas académicamente en el plan de es-
tudios de la titulacion que cursa en la universidad de origen.

Pero este objetivo de fomento de la movilidad no se predica solo para entre las ensefianzas universitarias, sino que
pretende extenderse a todas las ensefianzas superiores comprendidas en el sistema educativo. Asi, el apartado 3
de la disposicion adicional primera de la Ley Orgéanica 4/2011, de 11 de marzo, complementaria de la Ley de Eco-
nomia Sostenible, por la que se modifican las Leyes Organicas 5/2002, de las Cualificaciones Profesionales y de la
Formacién Profesional, 2/2006, de Educacion y 6/1985, del Poder Judicial, encomendé a las administraciones edu-
cativas y las universidades, en el ambito de sus competencias, promover la movilidad entre las ensefianzas univer-
sitarias y de formacién profesional superior. De este modo, el legislador, en coherencia con la finalidad esencial de
la reforma legal de promover la formacion profesional, dedica una atencion singular a la movilidad de los estudian-
tes de formacion profesional que pretenden cursar estudios universitarios oficiales (letras a), b) y c)), pero también
se refiere a la movilidad en la direccion contraria, desde las ensefanzas universitarias hacia la formacién profesional,
cuando encomienda al Gobierno la regulacion de «las convalidaciones que procedan entre los estudios universita-
rios de grado, o equivalente, que tengan cursados y los médulos profesionales que correspondan del ciclo formativo
de grado superior que se curse» (letra d). Con estas medidas la citada Ley Organica 4/2011 pretende facilitar la mo-
vilidad de los estudiantes, cuando exista relacion entre los estudios universitarios y los correspondientes de Forma-
cion Profesional.

Consecuentemente, y en cumplimiento del citado mandato, el Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre
reconocimiento de estudios en el ambito de la Educacion Superior, vino a reforzar ain mas la idea de propiciar la
movilidad de los estudiantes, incluyendo explicitamente mecanismos de reconocimiento para su aplicacion entre to-
das las distintas ensefianzas que integran en nuestro sistema educativo la categoria de educacion superior, esto es,
la ensefianza universitaria, las ensefanzas artisticas superiores, la formacion profesional de grado superior, las en-
sefianzas profesionales de artes plasticas y disefio de grado superior y las ensefianzas deportivas de grado supe-
rior.

De este modo, la norma da un tratamiento integral al reconocimiento de estudios en el &mbito de la Educacion Supe-
rior partiendo del principio basico de que el reconocimiento de estudios ha de basarse en la similitud entre las com-
petencias, conocimientos y resultados de aprendizaje que proporcionan los estudios superados y los que pretenden
cursarse.

De acuerdo con lo expuesto, el Consejo Rector de la Universidad Euneiz ha acordado aprobar las normas basicas
que han de regir esta materia y que se insertan a continuacién:

Articulo 1. Objeto.

Las presentes normas tienen por objeto establecer los criterios generales y el procedimiento que habran de regir en
la Universidad Euneiz el reconocimiento y la transferencia de créditos en las ensefianzas universitarias de Grado y
Master previstas en el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las
ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad.

Articulo 2. Ambito de aplicacion.

La presente normativa reguladora seré# de aplicacion a las solicitudes de reconocimiento y transferencia de créditos

efectuadas por los estudiantes matriculados en la Universidad Euneiz para cursar ensefianzas universitarias oficiales
de Grado o Master.

6/67

0
(0]
Q
o
o
c
2
o
©
e
=
2
c
S
el
©
(O]
O
(O]
2
=
7]
o
=
c
©
c
©
©
©
©
=)
(@)
©
-
(]
o
=
©
®)
>
°
o
=
0
(0]
Qo
o
o)
c
S
o
(]
o
>
el
(0]
(]
O
(0]
2
=
(%2}
o
=
<
c
o
Q
Q
]
Qo
=
=
(]
>
'
o
~
0
Yo
<]
~
N~
<
(o]
[ce]
o]
[e)]
N
0
Yo
(2]
o
<]
~
N~
N~
[32]
[sp]
o
—
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=1033777809552958847785570

Identificador : 2504745 Fecha : 24/09/2026

GOBIERNO  MINISTERIO ;
DEESPANA  DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

Articulo 3. Reconocimiento de Créditos.

1.- A los efectos previstos por la presente normativa, el Reconocimiento de Créditos supone la aceptacion por la Uni-
versidad Euneiz de los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos previamente por el estudiante en al-
guna de las ensefanzas a que se refiere el apartado siguiente, en orden a su computo para la obtencion de un titulo
universitario oficial.

2.- A los efectos previstos por el apartado anterior, son susceptibles de reconocimiento:

a) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en otras ensefianzas universitarias oficiales cursadas
en la misma o en otra universidad nacional o extranjera.

b) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en ensehanzas superiores oficiales no universitarias.

c) Los periodos de estudios cursados o los créditos obtenidos en ensefianzas universitarias conducentes a otros titu-
los no oficiales.

3.- Asimismo podran ser también susceptibles de valoracién y dar lugar al reconocimiento de créditos que en cada
caso se determine, la justificacion por el estudiante de alguna de las siguientes circunstancias:

a) La acreditacion de determinada experiencia laboral o profesional, siempre que dicha experiencia esté relacionada
con las competencias inherentes a la titulacion de destino.

b) La participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de representacién estudiantil, solidarias, de
cooperacion, o de analoga naturaleza, hasta un méaximo de 6 créditos.

4.- El nimero de créditos que sean objeto de reconocimiento a partir de ensefianzas universitarias no oficiales cursa-
das y la experiencia profesional o laboral a que se refieren los apartados 2c) y 3a) anteriores, no podré ser superior,
en su conjunto, al 15% del total de créditos que constituyen el plan de estudios de destino.

Dentro de este limite, se podran reconocer hasta 6 créditos por cada afio de experiencia laboral o profesional debi-

damente acreditada. Asimismo, y siempre que en el plan de estudios se contemple la realizacion de practicas exter-
nas, el reconocimiento de créditos por experiencia laboral o profesional se aplicara# preferentemente a este tipo de
materias.

Excepcionalmente, los créditos procedentes de titulos propios podran ser objeto de reconocimiento en un porcentaje
superior al sefialado cuando el correspondiente titulo propio de procedencia haya sido extinguido y sustituido por un
titulo oficial.

5.- Los créditos obtenidos por el estudiante en universidades extranjeras en el marco de su participacion en progra-
mas de intercambio establecidos por la propia Universidad, seran reconocidos en los términos establecidos en la
normativa de gestion académica de dichos programas.

6.- En ningun caso podran ser objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los Trabajos de Fin de Gra-
do y Méster.

Articulo 4. Transferencia de Créditos.

A los efectos de la presente normativa, se entiende por transferencia de créditos la inclusion en el expediente acadé-
mico del estudiante, de la totalidad de los restantes créditos por él obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas con
anterioridad, en la misma u otra universidad, que no hayan conducido a la obtencién de un titulo oficial.

Articulo 5. Créditos obtenidos en otros planes de estudios conducentes a la obtencion de titulos de Grado.

1.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos ya obtenidos en otros planes de estudios conducentes a la obten-
cién de titulos universitarios de Grado, se resolveran teniendo en cuenta la adecuacién entre las competencias y co-
nocimientos adquiridos en las materias superadas y los previstos en el plan de estudios del titulo de destino, indican-
dose las materias o asignaturas que se consideraran superadas por el interesado y que, por lo tanto, no estaran obli-
gados a cursar.

2.- Para la resolucion de estas solicitudes se tendran en cuenta los siguientes criterios:

a) Cuando el titulo de origen y el de destino pertenezcan al mismo ambito de conocimiento seran objeto de reconoci-
miento todos los créditos superados en materias de formacion basica vinculadas a dicho ambito de conocimiento.
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Cuando se hayan superado la totalidad de los créditos de formacion basica del titulo de origen, se garantizara# el re-
conocimiento de al menos 36 créditos correspondientes a materias de formacion basica de dicha rama en el titulo de
destino.

b) Cuando el titulo de origen y el de destino pertenezcan a diferentes ambitos de conocimiento seran objeto de reco-
nocimiento todos los créditos superados en materias de formacion béasica del &ambito de conocimiento a la que se en-
cuentre adscrito el titulo de destino.

c) Los efectos del reconocimiento de créditos se reflejaran en la resolucion indicando las materias o asignaturas con-
cretas que se consideraran superadas ¢que podran tener el caracter de formacion bésica, obligatoria, optativa o
practicas externas- y, en su caso, los créditos reconocidos con cargo al computo de optatividad del plan de estudios.

d) El nimero de créditos reconocidos con cargo a la optatividad no podra# superar el niUmero de créditos optativos
exigido por el plan de estudios del titulo de destino.

Articulo 6. Créditos obtenidos o periodos de estudios superados en planes de estudios correspondientes a
anteriores ordenaciones universitarias.

1.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos basadas en estudios superados pertenecientes a planes conducen-
tes a la obtencion de titulos universitarios correspondientes a anteriores ordenaciones tales como Arquitecto Técni-
co, Diplomado, Ingeniero Técnico, Maestro, Licenciado, Arquitecto, Ingeniero, asi como el periodo de docencia del
doctorado, se resolveran teniendo en cuenta la adecuacion entre las competencias y conocimientos adquiridos en
las materias superadas y los previstos en el plan de estudios del titulo de destino, indicandose las materias o asigna-
turas que se consideraran superadas por el interesado y que, por lo tanto, no estaran obligados a cursar.

2.- Para la resolucion de estas solicitudes se tendran en cuentas los siguientes criterios:

a) Cuando las competencias y conocimientos no estén explicitados o no puedan deducirse del plan de estudios de
origen del estudiante se tomaran como referencia el nimero de créditos y los contenidos de las materias o asignatu-
ras cursadas.

b) Los efectos del reconocimiento de créditos se reflejaran en la resolucion indicando las materias o asignaturas con-
cretas que se consideraran superadas ¢ que podran tener el caracter de formacién bésica, obligatoria, optativa o
practicas externas- y, en su caso, los créditos reconocidos con cargo al computo de optatividad del plan de estudios.
¢) El nimero de créditos reconocidos con cargo a la optatividad no podra# superar el correspondiente a la optativi-
dad exigido por el plan de estudios del titulo de destino.

Articulo 7. Créditos obtenidos en ensefanzas superiores no universitarias.

1.- Podran ser objeto de reconocimiento los créditos o periodos de estudios superados correspondientes a los si-
guientes titulos de ensefianzas superiores no universitarias:

a) Los Titulos Superiores y los de Master correspondientes a las Ensefianzas Artisticas Superiores.
b) Los ti#tulos de Te#cnico Superior de Artes Pla#sticas y Disen#o.

c) Los Ti#tulos de Te#cnico Superior de Formacién Profesional.

d) Los Ti#tulos de Te#cnico Deportivo Superior.

2.- Con carécter general, Unicamente podran ser objeto de reconocimiento las ensefianzas completas que conduz-
can a los ti#tulos oficiales con validez en todo el territorio espafiol enumerados en el apartado anterior.

No obstante, podran ser objeto de reconocimiento los periodos de estudios parciales superados conducentes a las
titulaciones oficiales indicadas, siempre que se acrediten oficialmente en créditos ECTS.

Igualmente se podran considerar a efectos de reconocimiento los ti#tulos extranjeros siempre que estos hayan sido
homologados o declarados equivalentes a alguno de los ti#tulos o niveles espafnoles oficiales de educacion superior,
de acuerdo con la normativa de aplicacién en cada caso.

3.- Las solicitudes de reconocimiento de créditos basadas en los expresados titulos, se resolveran teniendo en cuen-
ta la adecuacioén entre las competencias y conocimientos adquiridos en las materias superadas y los previstos en el
plan de estudios del titulo de destino, indicandose las materias o asignaturas que se consideraran superadas por el
interesado y que, por lo tanto, no estaran obligados a cursar.
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4.- Cuando entre la formacién acreditada por los ti#tulos alegados y la correspondiente a las ensefianzas que se pre-
tenden cursar exista una relacion directa tal, y como se define en el apartado siguiente, se garantizara# el reconoci-
miento de un nimero minimo de créditos ECTS variable en funcion de la duracién de los curriculos o planes de estu-
dio, de conformidad con lo dispuesto en el anexo 1 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre recono-
cimiento de estudios en el ambito de la Educacion Superior.

Asimismo, en estos casos, debera# ser objeto de reconocimiento, total o parcial, la formacio#n practica superada de
similar naturaleza y, concretamente:

a) Las practicas externas curriculares en ensefianzas artisticas superiores de grado.

b) El modulo profesional de Formacio#n en Centros de Trabajo de las ensefianzas de Formacion Profesional de Gra-
do Superior.

c) Los créditos asignados a la fase de formacio#n practica en empresas, estudios y talleres de las Ensefianzas Pro-
fesionales de Grado Superior de Artes Plasticas y Disefio.

d) Los créditos asignados a la fase 0 médulo de formacio#n préactica de las Ensen#anzas Deportivas de Grado Su-
perior.

5.- A efectos de lo dispuesto en el apartado anterior, la relacion directa entre las ensefianzas universitarias y las co-
rrespondientes a cada uno de los titulos alegados sera apreciada segun lo dispuesto para cada caso en los aparta-
dos a), b), c) y d) del anexo 2 del anteriormente citado Real Decreto 1618/2011.

Sin perjuicio de lo anterior, las relaciones directas entre los ti#tulos universitarios de grado ofrecidos por la Universi-

dad Euneiz y los correspondientes ti#tulos que integran los catalogos oficiales de cada una de las ensefianzas a que
se refiere el presente articulo se concretaran mediante el acuerdo que al efecto se suscriba entre la Universidad y el
organo competente de la Administracion educativa.

6.- En cualquier caso el nUmero de créditos reconocidos no podra# superar el 60 por 100 de los correspondientes al
plan de estudios del ti#tulo que se pretende cursar.

7.- Cuando el reconocimiento de cre#ditos se solicite para cursar ensefianzas conducentes a la obtencién de ti#tulos
que den acceso al ejercicio de profesiones reguladas, debera# comprobarse que los estudios cuyo reconocimiento
se pretende retinen los requisitos exigidos reglamentariamente para obtener la cualificacion profesional necesaria.

Arti#culo 8. Solicitud de reconocimiento.
1.- Los expedientes de reconocimiento de cre#ditos se tramitaran a solicitud del interesado, quien debera# aportar la
documentacion justificativa de los cre#ditos obtenidos y su contenido académico, indicando los médulos, materias o

asignaturas que considere superados.

2.- Sera# requisito imprescindible estar admitido y haber formalizado matricula en los correspondientes estudios, sal-
vo en los casos de cambios de estudios oficiales de Grado.

3.- Las solicitudes de reconocimiento de cre#ditos tendran su origen en materias o asignaturas realmente cursadas y
superadas y en ningun caso podran comprender materias o asignaturas que ya hubieran sido previamente reconoci-
das, convalidadas o adaptadas.

4.- Las solicitudes se presentaran en la Secretaria del Centro responsable del ti#tulo para el que se solicita el reco-
nocimiento dentro de los plazos indicados en el calendario académico de cada curso.

5.- El impreso de solicitud estara# disponible en la pagina web de la universidad y su cumplimentacion y envio podra
efectuarse por medios telematicos.

6.- La tramitacién del procedimiento de reconocimiento de créditos estara sujeta al pago del precio establecido al
efecto por el Consejo Rector.
Arti#culo 9. Documentacion acreditativa.

1.- En el caso de estudios universitarios cursados, estudios superiores no universitarios u otros estudios no oficiales,
se aportara# la siguiente documentacion:

a) Certificacio#n acade#mica personal de los estudios realizados expedida por el Centro de origen, en la que se ha-
ga constar la denominacio#n de las asignaturas superadas y la calificacion obtenida en cada una de ellas.
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b) Los programas de estudios, sellados por el Centro de origen, con sus contenidos académicos y su carga lectiva
en cre#ditos y, en su defecto, el niUmero de horas semanales y el caracter anual o cuatrimestral de las asignaturas o,
en su caso, documentacion que acredite las competencias adquiridas y los contenidos formativos cursados. En am-
bos casos, debera# constar la fecha de vigencia de los mismos.

c) El plan de estudios al que pertenecen y denominacio#n del ti#tulo.
d) Copia del ti#tulo obtenido, en su caso.

e) Cuando se aporten estudios extranjeros, la documentacién debe estar expedida por las autoridades competen-
tes para ello y debera# presentarse debidamente legalizada (salvo en el caso de Instituciones de Estados miembros
de la Unio#n Europea o signatarios del Acuerdo sobre el Espacio Econo#mico Europeo) y, en su caso, debidamente
traducida.

f) En estos casos se debera# aportar también informacién del sistema universitario de calificaciones del pais de ori-
gen o escala de calificaciones indicando obligatoriamente la nota minima para aprobar y los puntos en que se basa
la escala e intervalos de puntuacion.

g) Cuando los estudios cuyo reconocimiento se pretenda hayan sido cursados en la Universidad Euneiz, no sera ne-
cesaria la presentacion de certificacio#n acade#mica alguna, correspondiendo a la Secretari#a del Centro su aporta-
cién de oficio.

2.- Para la acreditacio#n de experiencia laboral o profesional se debera# aportar:

a) Informe de Vida laboral expedido por la Tesoreri#a General de la Seguridad Social en el que se acredite el nom-
bre de la empresa o empresas y la antigiiedad laboral en el grupo de cotizacio#n correspondiente.

b) Copias compulsadas de los contratos laborales o nombramientos con alta en la Seguridad Social.

c¢) En caso de trabajador auto#nomo o por cuenta propia, se debera# aportar certificacio#n de la Tesoreri#a Gene-
ral de la Seguridad Social de los periodos de alta en la Seguridad Social en el re#gimen especial correspondiente y
descripcio#n de la actividad desarrollada y tiempo en el que se ha realizado.

d) Memoria con la descripcio#n detallada de las actividades o tareas desempen#adas y el tiempo durante el que se
desarrollaron.

e) Certificados de empresa acreditativos de las tareas anteriores y cualquier otro documento que permita comprobar
y avalar la experiencia alegada y su relacion con las competencias inherentes al ti#tulo para el que se solicita el re-
conocimiento de cre#ditos.

3.- La documentacioén acreditativa para el reconocimiento de cre#ditos por la participacion en programas de movili-
dad sera# la prevista en las correspondientes convocatorias.

4.- La documentacion acreditativa para el reconocimiento de cre#ditos por la participacion en actividades universita-
rias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacion, sera# la prevista en la normati-
va aprobada al efecto por el Consejo Rector.

Arti#culo 10. Organos responsables.

1.- En cada una de las titulaciones oficiales que imparta la Universidad se constituira# una Comisiébn Académica en
la que estaran representados los diferentes sectores de la comunidad universitaria y que, entre otros cometidos, ten-
dra asignada la competencia en materia de Reconocimiento de Cre#ditos. Dicha Comision estara# presidida por el/la
coordinador/a de la titulacion, o persona en que delegue, y de ella formara# parte como Secretario un representante
del personal de administracion y servicios de la Universidad.

2.- Seran funciones de la Comision Académica en orden al reconocimiento de cre#ditos:

a) Analizar las solicitudes presentadas sobre reconocimiento de cre#ditos a partir de estudios universitarios cursa-
dos, estudios superiores no universitarios o0 a partir de experiencia laboral o profesional acreditada por los interesa-
dos y realizar la propuesta de resolucién correspondiente.

b) En los casos de estudios previos cursados, solicitar informe al profesorado responsable de las ensefianzas obje-
to de reconocimiento sobre la adecuacion entre las competencias y conocimientos adquiridos por el interesado y los
previstos en el plan de estudios para el que se solicita el reconocimiento. Este informe debera# ser evacuado en el
plazo maximo de 15 dias y no tendra# caracter vinculante. De no emitirse en el plazo sefialado se proseguiran las
actuaciones de la Comision.
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c¢) Para la valoracién de la experiencia laboral y profesional aportada por los interesados, la Comision, tras el estudio
de la documentacion presentada, podra# acordar la realizacion de una evaluacion de los conocimientos y capacida-
des de los solicitantes para determinar la adquisicio#n de las competencias alegadas. Esta evaluacio#n podra# con-
sistir en entrevistas profesionales, pruebas de competencia, demostraciones pra#cticas en situaciones similares a
las de los puestos desempen#ados u otros medios similares y para su realizacio#n se podra# contar con la asisten-
cia de especialistas de los Departamentos correspondientes.

d) En los supuestos en que puedan reconocerse automaticamente cre#ditos obtenidos en otras titulaciones de Gra-
do de la misma o distintas ramas de conocimiento, en titulaciones oficiales de Ma#ster o en otros ti#tulos de ense-
fianza superior, esta Comision elaborara# tablas de reconocimiento de cre#ditos que seran publicas y que permitiran
a los estudiantes conocer anticipadamente las asignaturas, materias o modulos que le serian automaticamente reco-
nocidos ante una hipotética solicitud.

e) Emitir informes sobre los contenidos de los recursos administrativos que se interpongan ante el Rector contra las
resoluciones de reconocimiento de cre#ditos.

f) Cualesquiera otras funciones que pudieran asignarsele en las disposiciones de desarrollo de esta norma.

3.- No sera# necesaria la intervencion de la Comisién y se aprobaran de oficio con cara#cter automattico, las solici-
tudes de reconocimiento de cre#ditos que correspondan a alguno de los supuestos que conlleven el reconocimien-
to automa#tico a que se refiere el apartado 2d) anterior, asi# como las que se deriven del acuerdo de estudios fir-
mado por el estudiante y el Centro con ocasién del disfrute de una plaza de movilidad de los programas ¢SICUE;,
¢ Erasmus;, o similares.

4.- Correspondera# al/la coordinador/a de la titulacién correspondiente dictar resolucion, previa propuesta de la Co-
misién, salvo en el supuesto previsto en el apartado anterior. La resolucio#n, que en caso desestimatorio debe ser
motivada, debera# dictarse y notificarse en un plazo maximo de tres meses desde la presentacion de la solicitud.

5.- El vencimiento del plazo sin haberse notificado resolucio#n expresa legitimara# al interesado para entenderla
desestimada por silencio administrativo.

6.- Contra las resoluciones del/la coordinador/a de la titulacion se podra# interponer recurso de alzada ante el Rector
de la Universidad.

7.- A efectos de la tramitacion del procedimiento se declaran inha#biles los periodos no lectivos previstos en el ca-
lendario acade#mico de cada curso.

Arti#culo 11. Efectos del reconocimiento y transferencia de cre#ditos.

1.- En el proceso de reconocimiento quedara#n reflejados de forma expli#cita aquellos mo#dulos, materias o asigna-
turas que no debera#n ser cursadas por el estudiante. Se entendera# en este caso que dichos mo#dulos, materias o
asignaturas ya han sido superadas, no sera#n susceptibles de nueva evaluacio#n y se reflejara#n en el expediente
del estudiante como, mo#dulos, materias o asignaturas reconocidas, indica#ndose el origen del reconocimiento.

2.- En todo caso, el reconocimiento de cre#ditos se referira#, al menos, a unidades de matri#cula completas, es de-
cir, no se podra# realizar el reconocimiento parcial de una asignatura.

3.- Cuando la resolucio#n del procedimiento de# lugar al reconocimiento de cre#ditos optativos, el nu#mero de
cre#ditos reconocidos se minorara# del nu#mero de cre#ditos optativos exigido por el correspondiente plan de es-
tudios y se reflejara# en el expediente del estudiante como cre#ditos optativos reconocidos, indica#ndose el origen
del reconocimiento. En todo caso, el nu#mero de cre#ditos optativos reconocidos no podra# superar el nu#mero de
cre#ditos exigido por el plan de estudios en cuestio#n.

4.- En los casos que asi proceda, tras el proceso de reconocimiento de cre#ditos, se permitird# a los interesados la
ampliacién de su matricula en los te#rminos recogidos en las Normas de Matri#cula de cada curso acade#mico.

5.- El acto del reconocimiento conllevara la asignacién de la correspondiente calificacion en la asignatura o asigna-
turas que proceda del plan de estudios de destino. Dicha calificacién debera ser equivalente a la obtenida por el es-
tudiante en el plan de estudios de origen. Si fuere necesario, cuando varias asignaturas conlleven el reconocimiento
de una o varias en la titulacion de destino se calculara la media ponderada.

6.- Las calificaciones se reflejara#n en el expediente acade#mico en los te#rminos recogidos en el Real Decreto
1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el sistema europeo de cre#ditos y el sistema de calificacio-
nes en las titulaciones universitarias de cara#cter oficial y validez en todo el territorio nacional.
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7.- No obstante lo anterior, cuando en el expediente acade#mico de origen solo se haga referencia a las calificacio-
nes cualitativas, se transformaran en calificaciones numéricas, teniendo en cuenta la siguiente tabla de equivalen-
cias:

Aprobado 6,0
Notable 8,0
Sobresaliente 9,5

Adicionalmente, la Universidad Euneiz equiparara toda asignatura convalidada con la calificacibn numérica equiva-
lente a Aprobado, y también respetara las Matriculas de Honor del expediente universitario de origen con una califi-
cacion numérica equivalente de 10,0.

8.- Cuando las materias o asignaturas de origen no tengan calificacio#n, las materias, asignaturas o cre#ditos reco-
nocidos figurara#n con la notacio#n de ¢Aptog, y no se computara#n a efectos del ca#lculo de la nota media del ex-
pediente.

9.- El reconocimiento de cre#ditos derivado de ensefianzas cursadas en ti#tulos universitarios no oficiales, el deri-
vado de experiencia laboral o profesional acreditada y el derivado de la participacion de los estudiantes en activida-
des universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacién no incorporara#
calificacio#n de los mismos por lo que no computara# a efectos de baremacio#n del expediente. En estos casos se
reflejara#n en el expediente del estudiante con la notacio#n de ;Apto,,.

10.- Los cre#ditos transferidos no computara#n a efectos de nota media del expediente ni de obtencion del ti#tulo
oficial.

11.- Todos los cre#ditos obtenidos por el estudiante en ensefianzas oficiales cursadas, los transferidos, los reconoci-
dos y los superados para la obtencién del correspondiente ti#tulo, sera#n incluidos en su expediente acade#mico y
reflejados en el Suplemento Europeo al Ti#tulo.

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS

No aplica
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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases tedrica

Clases practica

Realizacién de trabajos (individuales y/o grupales)

Tutorias (individuales y/o grupales)

Estudio independiente y trabajo auténomo del estudiante

Pruebas de evaluacion

Practicas académicas externas

Elaboracion, preparacion y defensa del TFG

53 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorias

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Evaluacién de la asistencia y participacion del estudiante

Evaluacién de trabajos

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes

Evaluacién de las practicas académicas externas

Evaluacion del TFG

5.5 SIN NIVEL 1

NIVEL 2: MATERIA 1. BASICA

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

RAMA

MATERIA

Basica

Artes y Humanidades

Arte

ECTS NIVEL2

60

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

30

12

12

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO

CATALAN

EUSKERA

Si

No

No

GALLEGO

VALENCIANO

INGLES

No

No

No

FRANCES

ALEMAN

PORTUGUES

13767
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Dibujo tradicional

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Arte conceptual I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Bésica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Arte conceptual IT

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

14 /67
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CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Creatividad

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Disefio grafico

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

15767
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de animacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Lenguaje y narrativa audiovisual

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

16 /67
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Historia del arte y de los videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Motores de videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Bdsica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

17767
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Psicologia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CO1, CO2, CO3, COs6, CO7, CO12,
C1, C2, Cs,

H4, H5
5.5.1.3 CONTENIDOS

Dibujo tradicional § Geometria y arte: perspectivas § Forma y composicién § La idea del cuerpo y el esqueleto § El trabajo con modelo Arte conceptual I § Proceso de disefio de personajes. Referencias § Conceptualiza-
cion § Escenarios integros vs basados en tiles § Proceso visual: bocetos, representaciones, turn around, expresiones faciales, etc. § Técnicas: capas, pinceles digitales, mdscaras, efectos, pixelart etc. Arte Conceptual IT § In-
troduccién al disefio de paisajes. Estilos, referentes, estudio de casos § Integracion de la figura humana en fondos y paisajes § Interpretacién de una ilustracién en base a su composicién, color, estilo, etc. § Técnicas: pinceles
digitales, construccion a través de manchas, contraste y profundidad, voliimenes y formas, texturas, etc. Disefio grifico § Definiciones. Funcién, disefio y arte. Metodologia § Semidtica. Alfabeto visual § Alfabeto visual §
Forma § Estructura del espacio gréfico. Composicién § Tipografia § Color § Aplicai6n: posicionamiento, identidad visual, tendencias, disefio y sociedad, etc. Fundamentos de animacién § Principios basicos de la animacién
tradicional § Timmings, spacing, weights, overlaping, appelling § Animaci6n 2D tradicional (frame a frame) § Animacién stopmotion y rotoscopia § Animacién 2D con cinemitica inversa Lenguaje y narrativa audiovisual
§ Introduccién. Andlisis critico audiovisual § Historias y narraciones § Los argumentos de la ficcién. Causal, descriptivo, serpenteante § Los mecanismos de la dramaturgia § De la idea al story board § Aplicacién. Narrativa
de videojuegos Historia del arte y de los videojuegos § El lenguaje artistico § Primeras civilizaciones y arte cldsico § Epocu medieval. § Renacimiento y barroco § Arte contempordneo. Nuevas formas de expresion. El vi-
deojuego como un arte. § Andlisis critico de videojuegos histéricos § El inicio de los videojuegos § Primeros microordenadores, ordenadores personales, consolas y dispositivos méviles. Evolucién histérica § Evolucion de
los géneros: aventura, lucha, RPG, RTS, puzzle, deportivos, etc. Psicologia § Introduccién. Definicién, dmbito, metodologia. Aplicacién a los videojuegos § Condicionamiento § Aprendizaje § Motivaciones § Personalidad

§ Emociones § Presencia § Adiccién Creatividad § Técnicas tradicionales § Técnicas grupales § Pe iento lateral § F ) eritico § Disefio iterativo Motores de videojuegos § Introduccién a la programacién. Pseu-
docddigo, block-based coding, scripting, etc. § Art programming usando motores graficos (e.g. Unity, Unreal, etc.) o Introduccién o Assets, workflow o Movimiento y colisiones o Materiales y shaders o lluminacién o Ani-

macion o Audio o Particulas y postprocesado o Scripting
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5.5.14 OBSERVACIONES
5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES
No existen datos
5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
No existen datos
5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
No existen datos
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 150 100
Clases préctica 250 100
Realizacién de trabajos (individuales y/o |300 20
grupales)
Tutorfas (individuales y/o grupales) 30 50
Estudio independiente y trabajo auténomo |750 0
del estudiante
Pruebas de evaluacion 20 100
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
Meétodo expositivo
Estudio de casos
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje cooperativo
Tutorfas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacion |5.0 15.0
del estudiante
Evaluacién de trabajos 20.0 40.0
Pruebas de evaluacién y/o exdmenes 30.0 60.0
NIVEL 2: MATERIA 2. ARTE DIGITAL
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 48
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6 6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12 12 12
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

19/ 67
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Fundamentos del modelado 3D
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3 é
6 S
c
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6 '§
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9 %
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12 §
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE E
CASTELLANO CATALAN EUSKERA §
=
Si No No @
GALLEGO VALENCIANO INGLES (?:
No No No §
FRANCES ALEMAN PORTUGUES *é
No No No S
ITALIANO OTRAS -;
No No é
NIVEL 3: Anatomia y modelado organico _§_>
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3 .§
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL §
Obligatoria 6 Semestral E
DESPLIEGUE TEMPORAL E
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3 22
6 <
(o)
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6 %
]
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9 %
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12 ;\'
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE g
CASTELLANO CATALAN EUSKERA %
Si No No %
GALLEGO VALENCIANO INGLES %
No No No §
FRANCES ALEMAN PORTUGUES 5
=
8
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Modelado 3D I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Modelado 3D II

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Iluminacién y render

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

21/67
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CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Direccion artistica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Textualizacién avanzada

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Mixta 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

22 /67
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6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Diseiio y arte para entornos y niveles
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COg, COos5, CO7,
C12, C1, C3, C5, Cs6,

H4, H5

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fi de 3D § Intre

gracién de concepts § Modelado de assets hardsurface § UVs y texturizacién bésica handpainted y shader propio Anatomia y modelado orgénico § Anatomia o Dibujo tradicional o Anatomia humana y de animales/criaturas

o Esculpido en arcilla § Modelado orgédnico de personajes o Highpoly, Lowpoly o UVs o Retopologia/Backeo de texturas o Texturizado o Particularidades de vi g0s méviles inacién y render § F s de

ccion: o Estilos de modelado 3D: lowpoly/cartoon, stylished, realista, etc. o Modelado vs esculpido o Hard-surface vs orgénico o Environment art § Herramientas, viewports, inte-

iluminacién § Rendering Arnold § Iluminacién en motores graficos Modelado 3D I § Workflow de modelado orgdnico § Retopologia § Texturizado orgdnico § Rendering § Introduccién a modelado hardsurface § Particula-
ridades del modelado para méviles Modelado 3D II § Workflow de modelado hardsurface § Bakeado de texturas § Materiales hardsurface § Rendering § Workflow avanzado de modelado orgdnico § Particularidades del mo-
delado para AAA Direccién artistica § Metodologia para la gestién de proyectos como Director/a artistico/a o Roles, organizacién o Documento de arte o Gestién de escenarios y assets o Gestién de personajes § Metodolo-
gia y herramientas § Estudio de casos § Seminarios Texturizacion avanzada § Workflow de texturizado AAA § Texturizado procedural § Materiales complejos § Rendering Disefio y arte para entornos § Generacion de
terrenos § Vegetacion § Efectos atmosféricos § Gestion de materiales § VFX
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 110 100

Clases practica 210 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o  |200 20
grupales)

Tutorias (individuales y/o grupales) 15 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |650 0
del estudiante

Pruebas de evaluacion 15 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorias

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacion
del estudiante

50

15.0

Evaluacién de trabajos

200

40.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes

300

60.0

NIVEL 2: MATERIA 3. ANIMACION

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

24 /67
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MINISTERIO
DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

# _: GOBIERNO
ST DEESPANA
a a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animacion 3D I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animacién 3D IT

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

25/67
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®ols ¥ GOBIERNO MINISTERIO
STl T DEESPANA  DE CIENCIA INNOVACION
| Y UNIVERSIDADES

a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animacion 2D Digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Efectos visuales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

26/ 67
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&

Xy .
7] [4 DE ESPANA
a a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

3 GOMNR BRI wmoncin

Y UNWVERSIDADES
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C02, CO4, CO6, CO11, CO12,
C1,C3,C5,C7

H4, H5

5.5.1.3 CONTENIDOS

Animacién 2D Digital § Animacion 2D de personajes y objetos § Animacion 2D de fondos y ambientes § Introduccion a Spine y otras herramientas de animacién 2D. § Plataformas complejas § Animacién 2D avanzada
(transform constrains, paths and IK, complex rigs y técnicas combinadas) Animacién 3D I § Introduccién. Conceptos previos, referencias § Principios de la animacién § Rigging § Skinning § IK/FK Animacién 3D II § Prin-
cipios de animacién 3D § Body mechanics 3D § Escenas de accién § Objetos animados § Animacién humana VFX~Cemposicién-para Efectos visuales espeeiales- § Introduccion a los efectos visuales en videojuegos §
Herramientas de creacion de efectos visuales § Disefio y creacién de efectos visuales § Integracion de los efectos visuales en el videojuego § Tendencias y tecnologias emergentes en VFX-efectos visuales

5.5.14 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 165 100

Clases practica 40 100

Realizacién de trabajos (individuales y/o |20 20

grupales)

Tutorfas (individuales y/o grupales) 5 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |362 0

del estudiante

Pruebas de evaluacién 8 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

271767
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MINISTERIO
DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

o ¥ GOBIERNO
'  DE ESPANA

a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

Tutorias

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacién |5.0 15.0

del estudiante

Evaluacién de trabajos 20.0 40.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes 30.0 60.0

NIVEL 2: MATERIA 4. DISENO DE EXPERIENCIAS DE ENTRETENIMIENTO

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseiio de juegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No
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Identificador : 2504745 Fecha : 24/09/2026

GOBIERNO MINISTERIO ,
DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Diseiio de interfaces

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COs,

C1, Cs,

H4, H5

5.5.1.3 CONTENIDOS
Diseiio de juegos I § Los ingredientes de un juego: jugador, contexto, dindmi a y estética § Mecdni R § Creatividad y narrativa § Tipologias de juegos: juegos de mesa, rol, misterio, cartas colecciona-
blcs ete. § Douumcnlauon § Préctica de dlsuno de juegos no-digitales Disefio-de juegos H §Introduceién-al-game design- dologias-y-her i $El s-de juego-y-marco-de disefio § Tipos-de juegos:- Meednicas
Objetivos;t y-modificad Equilibrado §Indieach n-pantatta § Narrativa §Pr ipado §D én §Estudio-de-easos-por-género Diseiio de interfaces § Fundamentos de la interaccién
persona- Lompumdor (HCD) § Dlseno de la interfaz. UL, reticula, navegaci6n, color, forma, iconografia, tipografia y jerarquia § Interfaces aplicadas al videojuego Arte téenico §1 jes-de-alto-nivel para-seripting. Python
reacién-de her § Creacion-de-interfaces §A ion-de-tareas §Importacién-y-exportacién-de-médutos
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5.5.14 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES
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- Identificador : 2504745 Fecha : 24/09/2026
,t-\. SR I oo
a a
No existen datos
5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
No existen datos
5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
No existen datos
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 60 100
Clases préctica 50 100
Realizacion de trabajos (individuales y/o |50 20
grupales)
Tutorias (individuales y/o grupales) 6 50
Estudio independiente y trabajo auténomo | 130 0
del estudiante
Pruebas de evaluacién 4 100
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
Meétodo expositivo
Estudio de casos
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje cooperativo
Tutorfas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacion 5.0 15.0
del estudiante
Evaluacién de trabajos 20.0 40.0
Pruebas de evaluacién y/o exdmenes 30.0 60.0
NIVEL 2: MATERIA 5. PROYECTOS Y GESTION
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 24
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES

30/ 67
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®ols ¥ GOBIERNO MINISTERIO
STl T DEESPANA  DE CIENCIA INNOVACION
| Y UNIVERSIDADES

a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto I1

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto II1

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
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GOBIERNO MINISTERIO ,
DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

Y UNIVERSIDADES
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 12 Anual
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3
12
ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COes, CO8, CO9, CO10, CO12,
C3, C5,

H2, H3, H5

5.5.1.3 CONTENIDOS

Proyecto I § Metodologia y herramientas para el desarrollo de juegos. El GDD § El proceso creativo. Disefio de personajes y entornos. El GDA § Flujos de trabajo. Metodologias y técnicas § Desarrollo de un porfolio perso-
de arte § Creacién de assets § Motores graficos § Prototipado Proyecto

roduccién a la direcci6

nal Proyecto IT § Introduccion a la gestion de proyectos para videojuegos. Equipos, recursos, calendario, p etc. § T
III § Estudios de mercado y deteccién de oportunidades. Definicion de propuestas § Los roles en el sector del videojuego y su interrelacion § Metodologias dgiles aplicadas al desarrollo de videojuegos § Prototipado de me-
cdnicas y/o elementos gancho. Disefio iterativo § Produccién de proyectos siguiendo fases del sector: prototipo, alfa, beta, release § Andlisis post-mortem
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
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MINISTERIO
DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

ot :5-_: GOBIERNO
STl DEESPANA
a a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases tedrica 25 100

Clases practica 75 100

Realizacién de trabajos (individuales y/o | 100 20

grupales)

Tutorfas (individuales y/o grupales) 10 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |382 0

del estudiante

Pruebas de evaluacion 8 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorias

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacion |5.0 15.0

del estudiante

Evaluacién de trabajos 20.0 40.0

Pruebas de evaluacion y/o exdmenes 30.0 60.0

NIVEL 2: MATERIA 6. MENCION EN DISENO DE SONIDO

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

24 12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS
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®ols ¥ GOBIERNO MINISTERIO
STl T DEESPANA  DE CIENCIA INNOVACION
| Y UNIVERSIDADES

a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mencién en Disefio de Sonido

NIVEL 3: Narrativa y lenguaje sonoro

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tecnologia audiovisual

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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®ols ¥ GOBIERNO MINISTERIO
STl T DEESPANA  DE CIENCIA INNOVACION
| 2 Y UNIVERSIDADES

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseiio de sonido I

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Disefio de sonido II

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

35/67

0
(0]
Q
o
o
c
2
O
©
e
=
R
c
£
el
©
(O]
O
(O]
2
2
7]
o
=
c
©
c
©
©
©
©
=)
(@)
©
-
(]
o
=
©
(@]
>
°
o
=
0
(0]
Qo
o
(o]
c
S
o
(]
o
>
el
(0]
(]
°
(O]
2
=
(%2}
o
=
=
o
c
o
Q
Qo
]
Qo
=
=
(]
>
'
o
~
0
Yo
[ee]
~
~
<
(o]
[ce]
0
[e)]
N
0
Yo
[*)]
o
<]
~
N~
N~
[32]
[sp]
o
—
>
[0}
(@]



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=1033777809552958847785570

w2 ¥  GOBIERNO MINISTERIO
'  DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION
3 Y UNIVERSIDADES

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

No existen datos

NIVEL 3: Diseiio sonoro para medios interactivos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Audio inmersivo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Proyecto multimedia interactivo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
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gl ¥ GOBIERNO MINISTERIO
o "Q DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION
' Y UNIVERSIDADES

a

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tecnologia de videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C2, C3, C4, H1,H3 Especificos de mencion CD1, CD2, CD3, CD4 COD1, COD2, CO3, COD4, COD5, COD6, COD7, COD8

37767
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Identificador : 2504745

®  GOBIERNO MINISTERIO
" DEESPANA DE CIENCIA, INNOVACION
Y UNIVERSIDADES

Fecha : 24/09/2026

5.5.1.3 CONTENIDOS

Narrativa y lenguaje sonoro:

1. Estructuras y cédigos de la narracion audiovisual.

1.1. Lenguaje visual.

1.1.1. Planos, secuencia y movimiento.

1.1.2. Composicién, iluminacién y color.

1.1.3. Puesta en escena y storytelling audiovisual.

1.2. Guibn multimedia.

1.2.1. Ejes narrativos, formato, estilo, estructura, tramas y subtramas
1.2.2. Argumentacion de ficcion y mecanismos de dramaturgia

1.2.3. Conflictos, creacién, desarrollo y caracterizacion de personajes.
2. Componentes de la narracién audiovisual.

2.1. Lenguaje sonoro.

2.1.1. Marcas acusticas.

2.1.2. Oralidad.

2.1.3. Profundidad y dimension de sonido.

2.2. Sonoridad y textualidad.

3. Estructuras narrativas de los diferentes medios (TV, Cine, Radio, videojuegos).
3.1. Elementos de la produccion sonora para Tv, Cine, Radio y Videojuegos.
3.2. Principios de edicién y lenguaje audiovisual para la industria del entretenimiento.
3.3. Herramientas tecnolégicas para la produccién audiovisual.

4. La enunciacién audiovisual.

4.1. Locucién, grabacién y técnica vocal.

4.2. Direccién de doblaje y direccion de actuacion vocal.

5. Tiempo y espacio del relato televisivo y multimedia.

5.1. Géneros televisivos y multimedia.

5.2. Metodologia aplicada, postproduccion y edicién de audio.

5.3. Principios de grabacion multicanal.

5.4. Minutaje y coloracion de la banda sonora.

6. Componentes de la historia: personajes, acciones y transformaciones
6.1. Dramaturgia.

6.2. Arco climatico y psicologia de los personajes.

6.3. Mimesis, catarsis y el camino del héroe.

Tecnologia audiovisual:

1. Fundamentos de audio analégico.

1.1. Fundamentos analdgicos y digitales.
1.2. Principios bésicos de la composiciéon musical interactiva.
1.3. Muestreo.

1.4. Cuantificacion y codificacion.

1.5. Filtros y transformaciones.

2. Fundamentos de audio digital.

2.1. Motores de audio.

2.2. Middleware.

2.3. Posproduccion en hardware.

2.4. Compresores.

3. Monitorizacio#n de la sefial de audio.
3.1. Grabacion y manipulacion del audio
3.2. Biblioteca de audio digital.

3.3. Edicion de pistas de audio.

4. Fundamentos de video digital.

4.1. Procesado de imagen.

4.1.1. Receptores.

4.1.2. Anélisis y reconocimiento del habla.
4.1.3. Disefio de filtros.

4.1.4. Andlisis de sefiales y sistemas lineales.
4.2. Herramientas de edicién multimedia.
4.2.1. Herramientas de edicion.

4.2.2. Edicion multipista.

5. Sincronizacion de audio y video

5.1. Procesado de imagenes.

5.1.1. Procesado de imagen.

5.1.2. Procesado de videos.

5.1.3. Metadatos.

5.1.4. Parametros de imagen.

5.1.5. Formatos de imagen.

5.1.6. Mapeado.

5.1.7. Morphing, fading y warping.

5.2. Renderizado de imagen 3D y estereoscopia.
5.2.1. Camaras y lentes estereoscopicas.
5.2.2. Correccion de distorsion optica.
5.2.3. Imagen inmersiva.

Disen#o de sonido I:

1. Introduccién al disen#o sonoro.

1.1. Introduccién a las herramientas tecnolégicas para audio.
1.2. El analisis de la narracion, la imagen y la comunicacion.
1.3. Los procedimientos del analisis.

2. Edicion de Audio.

2.1. Software para edicion de audio.

2.2. Tipos de Softwares para edicion de audio.

2.3. Andlisis estructural de Softwares para ediciéon de audio.
3. Sonido directo en audiovisuales.

3.1. Principios de edicién y lenguaje audiovisual.
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3.2. Automatizacién en la mezcla segun el dialogo.

3.3. Herramientas tecnolégicas para la produccion audiovisual.
4. Foley.

4.1. El Foley arts como elemento narrativo y expresivo.

4.2. La caracterizacion en el Foley.

4.3. Técnicas de grabacion de efectos de sonido.

4.4, La relacion de los efectos sonoros y la masica.

4.5. La edicion en el Foley.

4.6. Foley para la banda internacional.

5. Introduccion a la sintesis.

5.1. Historia de la sintesis de audio.

5.2. Sintesis aditiva y sustractiva: apreciaciones auditivas.

5.3. Osciladores, amplificador y generadores de envolvente.

6. Disefiando sonido.

6.1. Los efectos sonoros como elementos narrativos y expresivos.
6.2. Los sonidos ¢;a mediday,.

6.3. Pensar en el disefio de efectos sonoros.

7. Proyecto final.

7.1. Instrucciones y estrategias.

7.2. Procedimiento y aplicacion practica.

Disen#o de sonido II:

1. Procesamiento de audio.

1.1. Sintesis de amplitud modulada, frecuencia modulada, modulacién en anillo.
1.2. Matrices y operadores.

1.3. Sintesis granular y tablas de ondas de trabajo.

2. Sonido directo en audiovisuales.

2.1. Grabadores de campo estéreo y multipistas.

2.2. Técnicas de grabacion en estéreo.

2.3. Grabacién de musica en set de rodaje.

3. Efectos para audiovisuales.

3.1. Técnicas de grabacion de efectos de sonido para audiovisuales.
3.2. Edicién de masica.

4. Disefiando sonido.

4.1. Banda sonora original.

4.2. Técnicas de grabacion de musica surround.

5. ADR doblaje y dialogos.

5.1. El playback.

5.2. Doblaje y caracterizacion.

6. Mezcla/Masterizacién para audiovisuales.

6.1. Flujo de trabajo (workflow).

6.2. Monitorizacion.

6.3. Técnicas de ecualizacion, compresion y limitacion.
6.4. Masterizacion.

7. Proyecto final.

7.1. Posibilidades y trabajo con sintetizadores.

7.2. Profundidad y dimensioén musical y de sonido

Disen#o0 sonoro para medios interactivos:

1. Sintesis digital.

1.1. Definicién de sonido multicanal.

1.2. Codificacién analégica: mono-stereo-surround.
2. Audio para videojuegos.

2.1. Fundamentos de la interactividad.

2.2. Composicion interactiva.

2.3. Multisensorialidad.

3. Manipulacién de voces.

3.1. Categoria y procedencia.

3.2. Sintesis y tipologia de soporte.

3.3. Andlisis narrativo.

4. Sintesis granular.

4.1. Sistemas binaurales, ambisonics, B-Format
4.2. Tipos de altavoces para sistema multicanal.
5. Creacion de FX.

5.1. Codificacion digital.

5.2. Holofonia.

6. Montaje e integracion del sonido.

6.1. Elaboracion de proyecto sonoro interactivo.
6.2. Estructura basica de la programacién con Arduino.

Audio inmersivo:

1. Tecnologia binaural.

1.1. Definicién de sonido multicanal.

1.2. Sistemas binaurales.

2. Wavefield Synthesis.

2.1. Grabacién: Modo destructivo, Modo Loop, Quick Punch, Punch in y Punch Out.
2.2. Modos de Edicion: Shuffle, Slip, Grid, Spot.

3. Ambisonics.

3.1. Inmersion y sistemas multicanal.

3.2. Tipos de altavoces para sistema multicanal.
3.3. Aplicaciones.

4. Amplitude panning.

4.1. Efectos de modulacién.

4.1.1. Phaser.

4.1.2. Flanger.

4.1.3. Chorus.

4.1.4. Tremolo.

4.2. Uso de reverberacion y correctores de afinacion
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4.3. Automatizaciéon y mezcla.

5. Sonido inmersivo para VR y videojuegos.

5.1. Fundamentos de la Realidad Virtual, Realidad Aumentada y Realidad Mixta.
5.2. Tecnologias inmersivas para videojuegos.

5.3. El audio en entornos virtuales.

5.4. Musica incidental y creacion sonora.

6. Sonido inmersivo para Musica.

6.1. Sonido en 3D y fisicoacustica de la imagen.

6.2. Ambientacién sonora para publicidad y multimedia.

6.3. Musica, multipantallas e inmersion para cine, teatro y television.
7. Proyecto creativo.

7.1. Investigacién de experiencias de inmersion sonora y musical.
7.2. Elaboracion de proyecto interactivo

7.3. Presentacion de la interactividad en tiempo real.

Tecnologia de videojuegos:

1. Parametros de los sonidos.

1.1. Tecnologia y aplicaciones: 2D y 3D.

1.2. Audio para contenido digital.

1.8. Juegos para moviles y consolas.

2. Creacion de fuentes sonoras.

2.1. Tema principal, subtemas y contratemas.

2.2. Caracterizacion sonora.

2.3. Leitmotiv y sefiales acusticas.

2.4. Dramaturgia audiovisual para videojuegos

3. Implementacién de la musica y el sonido sin middleware.
3.1. Introduccioén al audio en videojuegos.

3.2. BSO: ambientacion, funciones e interactividad.

3.3. Composicion/Secuenciacion/Grabacion.

3.4. Orquestacion electrénica.

3.5. Arreglos y edicién de musica y sonido para videojuegos.

Proyecto multimedia interactivo:

1. Composicién musical.

1.1.1. Teoria musical.

1.1.2. Melodia y armonia.

1.1.3. Instrumentos analogos y digitales.

1.1.4. Principios basicos de la composicién musical interactiva.
2. Produccion y arreglos.

2.1.1. Herramientas de edicion.

2.1.2. Edicion multipistas.

2.1.3. Grabacion y manipulacion del audio.

3. Disefio Sonoro.

3.1.1. Foley.

3.1.2. Biblioteca de audio digital.

3.1.3. Edicién de pistas de audio.

4. Mezcla y mastering.

4.1. Muestreo, cuantificacion y codificacion.

4.2. Conversion y representacion de las sefiales.

4.3. Filtrado y transformacion.

5. Integracion.

5.1. Procesamiento de la imagen.

5.1.1. Acustica.

5.1.2. Receptores.

5.1.3. Anadlisis del habla.

5.2. Renderizado de los medios interactivos e imagen inmersiva.
6. Como presentar y promocionar la produccion.

6.1. Promocion del producto.

6.1.1. Caracterizacion del producto.

6.1.2. Canales y medios de promocion fisico y digital.
6.1.3. Promoci6n y lanzamiento.

6.2. Experiencia de usuario y control de calidad.

5.5.14 OBSERVACIONES

El estudiante debera cursar los 48 créditos optativos ofertados, si desea cursar esta mencién. En caso de que esté cursando el grado sin mencién podré escoger los créditos optativos ofertados en todo el titulo Las asignaturas
optativas de esta mencién se ofrecerdn 2 en 3 curso (S5 y S6) y el resto en cuarto curso de manera indistinta en ambos semestres.

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Clases tedrica 150 100

Clases practica 130 100

Realizacién de trabajos (individuales y/o [ 150 50

grupales)

Tutorfas (individuales y/o grupales) 20 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |730 0

del estudiante

Pruebas de evaluaciéon 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorfas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Evaluacién de la asistencia y participacién |0.0 50

del estudiante

Evaluacién de trabajos 10.0 35.0

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes 50.0 70.0

NIVEL 2: MATERIA 7. MENCION EN MULTIMEDIA

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

24 12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Produccion multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

41767
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CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tecnologia y graficos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Programacién transmedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

42767
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Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Contenido digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Misica y multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tecnologias innmersivas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Experiencia de usuario/a

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Proyecto transmedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.12 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C06,C09,C010,C011,CO12,C1,C3,C4,C6,HI, H2,H5 Especificos de mencion CM1 CM2 CM3 CM4 COM1 COM2 COM3 COM4 COM5 COM6 COM7 COM8

5.5.1.3 CONTENIDOS

45767

Produccién multimedia - Produccién multimedia 1.1 Equipo humano 1.2 Concepcién del producto multimedia 1.2.1 Andlisis, estudio y estrategia 1.2.2 Ficha del producto 1.1 Produccién audiovisual: estudio y exteriores

1.2 Produccion musical: estudio y exteriores 1.3 Estructura légica de produccién 1.4 Multimedia interactiva e hipermedia 1.5 Integracién de medios en la web - Twine: Sencilla herramienta gratuita para disefiar pequefios jue-
gos narrativos sin programacién. - Otras herramientas de creacion: 3.1. Scratch 3.2. Bitsy 3.3. Pulp 3.4. Ink 3.5. Ren'Py 3.6. Inform 7 3.7. RPG Maker 3.8. Game Maker 3.9. Godot 3.10. Roblox 3.11. Unity 3.12. Unreal Engi-
ne - Procesado de sefial 1.1 Posproduccién sonora 2.2 Posproduccién visual 2.3 Disefio y graficos 2.4 Titulacién. 2.5 Graphic motion - Entornos y lenguajes de marcas 3.1 Componentes 3.2 Algoritmos multimedia 3.3 Emula-
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dores 3.4 Bibliotecas JavaScript - T} dia T ia y graficos - Fundamentos en los grificos por ordenador. o Introducci6n a la generacién de grificos en tiempo real. o Arquitecturas de hardware gréfico. o Lenguajes

y APIs de programacion de graficos. o Principios del renderizado por ordenador. - Programacién grifica a bajo nivel. o Frame-buffer. o Transformaciones. o Proyecciones. o Organizacién y ordenacién espacial. o Visibilidad
y oclusiones. o La cdmara. o Iluminacién. o Texturas. o Modelado. o Buffers adicionales. o Interaccién con usuarios. - Programacién gréfica de alto nivel. o Motores grificos. o Pipeline de contenidos. o Ciclos l6gicos de pro-
cesamiento y renderizado. o Efectos especiales. o Programacion de shaders. o Programacién y uso optimizado de la GPU. Programacién transmedia - Desarrollo web en lado cliente. o Estructuracién avanzada de websi-
tes. o Lenguajes de programacion web y plugins avanzados del lado cliente. o Implementacién de paginas web dindmicas y responsive. o Usabilidad y accesibilidad de paginas web. o Posicionamiento y visibilidad. o Envio
de datos de formulario. o Gestién de recursos multimedia. o Tiempos de respuesta y feedback. o Compatibilidad cross-browser. o Animaciones y efectos. o Herramientas ReactJS, Single Page Apps (SPA), etc. o Aplicacién
préctica Full-Stack. - Desarrollo del lado servidor. o Lenguajes de programacién avanzada de servidor web. o Frameworks y plugins de desarrollo. o Recepcién y gestién de datos de formulario. o Gestién de sesiones. o Alma-
cenamiento en bases de datos. o Cookies, redirecciones y cabeceras HTTP. o Servicios web. o Conexiones seguras. o Gestion de transacciones econémicas. o Herramientas NodeJS, ExpressJS, Handlebars, MongoDB y Mon-
goose. - Aplicaciones Web. o Servicios de hosting o Herramientas de gestion de websites online. o Integracién con redes sociales. o Uso de APIs de terceros (Facebook, Twitter, Google Maps). o Web analytics. o Posiciona-
miento web. - Programacion en lenguajes multimedia 3.2 Conceptos de CSS. 3.3 Creacion de hojas de estilo con CSS3. 3.4 HTMLS. Inclusién de medios en la web. 3.5 Graficos 2D sobre canvas. 3.6 Grificos vectoriales
SVG - Entornos interactivos 2.1 Sensores multimedia 2.2 Circuitos y componentes 2.3 Bibliotecas/librerias - Mapping 3.1 Disefio y produccién 3.2 Sefal a tiempo real 3.3 Proyeccion - Postproduccién digital 4.1 Chroma key
4.2 Escenografias digitales 4.3 Interaccién - Adobe Flash profesional 5. 1 Introduccién a Flash. 5.2 Tecnologfas relacionadas y tendencias. 5.3 La linea de tiempos. 5.4 Formas y simbolos. 5.4 Interpolaciones. Musica y
multimedia - Creacién de misica y audio. 1.1 Teoria musical. 1.2 Melodia y armonia. 1.3 Instrumentos analégicos y digitales. 1.4 Principios basicos de la composicién musical interactiva. - Edicién musical 2.1 Herramien-

tas de edicién 2.2 Edicion multipista 2.3 Grabacién y manipulacién del audio. 2.4 Foley 2.5 Biblioteca de audio digital. 2.6 Edicién de pistas de audio - Tecnologia musical Motores de audio vs Middleware 3.1 Motores de au-
dio 3.2 Middleware 3.3 Postproduccién en hardware 3.4 Compresores Tecnologias inmersivas - Tecnologia de RV (Realidad Virtual). o Definiciones. o Tipos de tecnologfas existentes. o Aplicaciones. o Caso préctico en
laboratorio. - Tecnologia de RA (Realidad Aumentada). o Definiciones. o Tipos de tecnologias existentes. o Aplicaciones. o Caso préctico en laboratorio. - Tecnologia de XR (Realidad Mixta). o Definiciones. o Tipos de tec-
nologias existentes. o Aplicaciones. o Caso prictico en laboratorio. - Otras tecnologias inmersivas. o Paradigmas de interaccién natural. o Tecnologias de bajo coste. o Audio en entornos virtuales. o Visualizacién cientifica.

o El Metaverso. o Tendencias. Experiencia de usuario/a (UX) - Proceso de trabajo UX 1.1 Concepto basicos de Usabilidad 1.2 Equipo de trabajo: Roles 1.3 Definicion del proceso § Frameworks clave § Introduccién a la
accesibilidad - UX Research 2.1 Métodos de Investigacion UX § Captacion § Entrevista 3 Pain points 2.4 Persona - Métodos de representacién del trabajo
3.1 Historias de Usuario 3.2 BluePrints, Customer Journey 3.3 Técnicas para la resolucién de problemas o ideacion - Arquitectura de la informacién 4.1 Técnicas para la definicién de la Arquitectura de la Informacién - Wire-

§ Test de personas usuarias § Focus Group 2.2 Mapa de Empatia

frames 5.1 Crear esquemas y prototipos de baja fidelidad 5.2 Flujos de personas usuarias - Disefios de alta fidelidad 6.1 Crear disefios y prototipos de alta fidelidad 6.2 Elementos a contemplar en el disefio 6.3 Principios del
disefio Visual 6.4 Iteracion de los disefios Proyecto Transmedia - Preproduccién del proyecto transmedia 1.1 Creacién de la historia y su disefio 1.2 ROI 1.3 Audiencia y personajes 1.4 Guia de estilos - Evaluacién 2.1 Fases,
del test 2.2 Interaccion y resolucién de errores 2.3 Experiencia de usuario 2.4 Equilibrado 2.5 Control de calidad - Gestién 3.1 Modelo de negocio 3.2 Presupuestos 3.3 Promocién y lanzamiento - Herramientas tecnolégicas

4.1 Aplicaciones y programas 2D /3D 4.2 Soportes 4.3 Conexi6n entre plataformas/usuarios 4.4 Tecnologias emergentes  Metodologias dgiles-de gestién - La-diseipli Agilis mo-filosoffa-de-trabajo: oM
4gil: o Disefio-centrado-en-usuariofa: - Metodologfas: o-Desarrollo-de software: o #Lean#: o SCRUM: o-Kanban: o DevOps - Gesﬂme%meﬁef&&ﬂﬁgmﬁeﬁe&véﬂhdﬂdﬂdﬁf%vkwe@ﬁeﬁmeﬁaﬁe&a
Pruebas. - Estudio lado-de-una-metodologia-dgil-de-desarrotto-Multimedia-

5.5.14 OBSERVACIONES

El estudiante debera cursar los 48 créditos optativos ofertados, si desea cursar esta mencion.

En caso de que esté cursando el grado sin mencion podra escoger los créditos optativos ofertados en todo el titulo.

Las asignaturas optativas de esta mencion se ofreceran 2 en 3 curso (S5 y S6) y el resto en cuarto curso de manera indistinta en ambos semestres.
5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 150 100

Clases préctica 130 100

Realizacidn de trabajos (individuales y/o | 150 50
grupales)

Tutorias (individuales y/o grupales) 20 50

Estudio independiente y trabajo auténomo | 730 0
del estudiante

Pruebas de evaluacion 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Meétodo expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorias
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

CSV: 1033777809552958847785570 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Evaluacién de la asistencia y participacién |0.0 50
del estudiante
Evaluacién de trabajos 10.0 35.0
Pruebas de evaluacién y/o exdmenes 50.0 70.0
NIVEL 2: MATERIA 8. PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Optativa
ECTS NIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6 @
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12 ‘§)
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE .é
CASTELLANO CATALAN EUSKERA %
Si No No E
el
GALLEGO VALENCIANO INGLES E
No No No ﬁ
FRANCES ALEMAN PORTUGUES §
No No No _rcg
ITALIANO OTRAS '('(:
No No g
LISTADO DE MENCIONES 3
No existen datos g
NIVEL 3: Pricticas académicas externas -;
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3 é
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL g)
Optativa 6 Semestral _§
DESPLIEGUE TEMPORAL §
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3 E
°
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6 _ﬁ_
®
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9 _‘%
6 6 o
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12 §
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE E
CASTELLANO CATALAN EUSKERA ,O\I
Si No No g
GALLEGO VALENCIANO INGLES 3
[ce]
No No No ©
FRANCES ALEMAN PORTUGUES %
No No No §
ITALIANO OTRAS E
=
8

47167



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=1033777809552958847785570

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

Y UNIVERSIDADES
No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Practicas académicas externas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C03, CO4, CO9, CO10, CO12,
C1, C3, C5, Cs,

H1, H2, H3

5.5.1.3 CONTENIDOS

Las Précticas académicas externas estdn configuradas como dos-tuna-asignaturas optativas dentro del Grado. Su principal objetivo es la aplicacion prictica de los conocimientos adquiridos a lo largo del grado en un entorno
empresarial. El objetivo de las pricticas académicas externas es situar al estudiante ante un escenario de aprendizaje profesional para que pueda desarrollar los resultados de formacién y aprendizaje adquiridos durante sus es-
tudios en el marco de la realidad empresarial o institucional en el contexto del grado. Las practicas académicas externas se realizaran en una empresa, entidad u organismo de caracter piiblico o privado. Esta experiencia sir-
ve como complemento a la formacién del estudiante y permite acercar a los estudiantes al ambito profesional. El estudiante contard con un tutor académico y un tutor de précticas en la empresa, entidad u organismo para su
orientacion y deberd presentar una memoria final. Los estudiantes podran cursar las dos asignaturas, solo una de las dos y combinarla con una optativa de las ofertadas en el grado o no cursar practicas y elegir los 12 créditos

entre los ofertados en el grado y que no hayan cursado. Ees di qtie-no-deseen-cursar-esta podran-eursar12-eréditos-entre-el resto-de-optativas-ofertadas-en-el-grado-

5.5.14 OBSERVACIONES

Para la evaluacién se debera considerar:

- Informe del tutor profesional con un peso del 30%.
- Informe del tutor académico con un peso del 30%.
« Valoracién de la memoria de practicas externas con un peso del 40%.

La materia optativa compuesta por dos asignaturas de practicas académicas externas permite que el estudiante curse las dos asignaturas, ninguna o
una de las dos en combinacién con una asignatura optativa no cursada ain. Dada esta optatividad en el apartado de actividades formativas de esta fi-
cha de materia se ha dejado reflejo de las horas totales como si el estudiante cursara 12 créditos de practicas académicas externas. En caso de cursar
una de las dos asignaturas se deberan cumplir 150 horas.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

48 /1 67
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= Identificador : 2504745 Fecha : 24/09/2026
,ﬁ-\. e
all .
No existen datos
5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
No existen datos
5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
No existen datos
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Pricticas académicas externas 300 100
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje cooperativo
Tutorias
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de las practicas académicas 100.0 100.0
externas
NIVEL 2: MATERIA 9. TRABAJO DE FIN DE GRADO
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Trabajo Fin de Grado / Mdster
ECTS NIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual
ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3
ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6
12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

C03, C04, CO9, CO10, CO11,
C1, C2, C4, C5, Cs,

H1, H4, H5

5.5.1.3 CONTENIDOS

En eneral, se contemplan los siguientes contenidos:

49 /67

El Trabajo de fin de grado permitira a los estudiantes relacionar aspectos practicos y cuestiones profesionales con las diferentes materias que han cur-
sado, y disefiar sus propios mecanismos de trabajo y aprendizaje.
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« Game Design.

- Plataformas transmedia. Tecnologia.
« Produccién y gestion del proyecto.

+ Guién.

« Arte, estética y usabilidad.

« Diseflo y programacién de prototipo.

la exposicién y la defensa de la misma.

- Disefio y ejecucion de las fases de playtest.
« Conclusiones, lineas de futuro y postmortem (qué fue bien, qué fue mal, qué aprendi).

- Estimacién de los mecanismos de seguimiento, métricas e indicadores a medir, que garantizaran el ROI esperado.

Se valorara# especialmente el acabado, el cierre del proyecto y el paso por todas sus fases.

Cada TFG es el resultado de un proyecto que puede realizarse en grupos de hasta 4 alumnos. El grupo debe entregar a su director un borrador de la
memoria antes de la fecha limite prevista en el calendario de TFG. En caso de trabajos no unipersonales, cada participante indicara# en la memoria su
contribucion al proyecto con una extensién de al menos dos paginas.

Los estudiantes deberan presentar una memoria, asi# como realizar una exposicién publica de su trabajo. El tribunal valorara# la memoria presentada,

Identificador : 2504745

Fecha : 24/09/2026

5.5.14 OBSERVACIONES

Para la evaluacién se tendrdn en cuenta los siguientes criterios:

« Calidad de la memoria realizada un 40%.
« Informe del tutor de TFG 10%.

« Calidad de la presentaci6n y defensa ante el tribunal 50%.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Elaboracién, preparacion y defensa del 300 5

TFG

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Aprendizaje basado en proyectos

Tutorias

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacion del TFG 100.0 100.0

NIVEL 2: MATERIA 10. AMPLIACION DE ARTE Y ANIMACION EN VIDEOJUEGOS

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 36

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

St No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

50/67
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No existen datos

NIVEL 3: Creacion de personajes y criaturas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Rigging: Montaje de esqueleto y articulaciones

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo de ambientacion y objetos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES
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No existen datos

NIVEL 3: Arte técnico para videojuegos (Technical Art)

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTS ASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO

CATALAN

EUSKERA

St

No

No

GALLEGO

VALENCIANO

INGLES

No

No

FRANCES

ALEMAN

No No No

ITALIANO

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Proyecto IV

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES PORTUGUES

No No No

ITALIANO

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.12 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CO83, CO4, CO5, COs, CO8, CO9, CO12
C3,C4,Ce,C7

H1, H2, H4

5.5.1.3 CONTENIDOS

Creacién de Personajes y Criaturas Asignatura orientada al desarrollo integral de personajes y criaturas 3D para entornos de produccién profesional (cine, videojuegos AAA y contenido en tiempo real). Partiendo de los
conocimientos adquiridos, la asignatura profundiza en los aspectos técnicos y artisticos necesarios para abordar un pipeline completo de character artist. El alumnado desarrollard un personaje desde la escultura de alta reso-
lucién hasta su optimizacién final, incluyendo la creacién de indumentaria y elementos capilares, asi como los procesos de texturizado, shading y presentacion del asset. Se abordaran las exigencias propias de la produccién

profesional, tales como la generacién de mapas a partir de geometria de alta resolucién, la creacion de aptas para y la correcta i i6n en motores en tiempo real. Asimismo, se trabajaré la presenta-

ci6n del personaje conforme a estdndares de la industria, con el objetivo de preparar al estudiante para entornos de produccién actuales. - Disefio y planificacion de personajes y criaturas - Escultura digital avanzada (high

poly) - Creacién de indumentaria y elementos de vestuario - Retopologia orientada a animacién - UV mapping y organizacién de texturas - Generacién de mapas mediante baking - Texturizado PBR y materiales - Crea-
- M ie de E: leto y Articulaci Asiena
rigging para personajes y props en entornos de produccién profesional (cine, animacién y videojuegos). La asignatura aborda la creacién de estructuras de control que permitan la animacion eficiente y expresiva de modelos

cién de elementos capilares - Shading y presentacién del personaje - Integracién en motores en tiempo real a orientada al disefio y desarrollo de sistemas de

3D, integrando conocimientos procedentes del modelado y la animacién. Se tra

ard sobre geometrias optimizadas para deformacién, favoreciendo la comprensién del flujo completo dentro de un pipeline de produccién. Se
introducirdn sistemas avanzados de deformacién y control, asi como nociones de automatizacién mediante scripting, con el objetivo de dotar al alumnado de herramientas que mejoren la eficiencia y flexibilidad en entornos
profesionales. - Fundamentos de rigging y jerarquias - Creacion de esqueletos (skeleton setup) - Sistemas de control y controladores - Skinning y deformacién de mallas - Sistemas IK/FK y gestion de espacios - Rig facial
bisico (blend shapes y/o joints) - Principios de deformacién avanzada (squash & stretch) - Introduccién al scripting aplicado al rigging - Automatizacién bésica de procesos y desarrollo de herramientas - Preparacién del rig
para animacién y produccion  Desarrollo de Ambientacién y Objetos Asignatura orientada a la profundizacion en el disefio y produccién de entornos y props 3D para proyectos audiovisuales y aplicaciones en tiempo real
(videojuegos, simulacién y contenido digital). El alumnado abordard el desarrollo completo de escenarios 3D, desde la definicién visual y planificacién del entorno hasta la creacion de assets modulares, su optimizacion e in-

tegracién en motores en tiempo real. Se trabajardn tanto los aspectos artisticos ( icion, cot ia visual y i6n) como los técnicos (modelado, texturizado, optimizacién y rendimiento). La asignatura introdu-

ce metodologias propias de la produccién profesional, poniendo especial énfasis en la modularidad, reutilizacion de assets y construccion eficiente de entornos complejos, con el objetivo de preparar al estudiante para el rol de

Environment/Prop Artist en la industria - Fundamentos de diseio de entornos y referencia visual - Planificacion y blockout de escenarios - Modelado de props y assets 3D - Creacién de entornos modulares - UV mapping
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y organizacion de texturas - Texturizado PBR y materiales - Integracién en motores en tiempo real - Iluminacion bisica y presentacién de entornos - Optimizacién y rendimiento (LOD, modularidad) ~Arte Técnico para
Videojuegos (Technical Arts) Asignatura orientada al desarrollo de las técnicas para videojuegos relacionadas con el perfil de Technical Artist, centrado en la conexion entre los dmbitos artisticos y técnicos dentro de un

pipeline de produccién digital (videojuegos
Se introducirdn herrami y lologias que permiten mejorar la eficiencia en entornos profesionales, incluyendo el uso de scripting, materiales y sistemas procedurales aplicados a la creacion y gestién de contenido.

imulacién y contenido en tiempo real). El alumnado abordard la optimizacién, automatizacién e integracion de assets, trabajando sobre problemas reales del flujo de produccién.

La asignatura se enfoca en la adquisicién de un perfil técnico con sensibilidad artistica, capaz de comprender las necesidades visuales del proyecto y traducirlas en soluciones técnicas. Asimismo, se introducirdn nociones de
simulacién y efectos aplicados, orientadas a su preparacién e integracion en motores en tiempo real. - Rol y funciones del Technical Artist en produccién - Fundamentos de scripting aplicado - Automatizacién de tareas en
el pipeline - Introduccién a materiales y shaders en tiempo real - Integracion de assets en motores - Optimizacién de assets y rendimil (geometria, materiales) - Introduccién a sistemas procedurales (basados en nodos)

- Preparacion de efectos y simulaciones para tiempo real (fracturas, dindmicas bésicas) - Desarrollo basico de herramientas para artistas - Resolucién de problemas técnicos en produccién  Proyecto IV Asignatura orien-
tada a la realizacién de proyectos artisticos con un alto nivel de calidad, con el objetivo de consolidar la formacién del alumnado y ampliar su catdlogo personal. La asignatura se concibe como un espacio de sintesis y aplica-
cién avanzada de los conocimientos artisticos, técnicos y metodoldgicos adquiridos a lo largo del grado, adaptdndose también a la transversalidad de este. Los estudiantes desarrollardn proyectos completos #individualmente
o en equipo# centrados en la creacion de videojuegos o piezas artisticas interactivas, asumiendo roles propios de la produccién profesional, especialmente vinculados a la direccién de arte y la creacion de contenido visual. La
asignatura pone un énfasis especial en el pulido final del proyecto, la coherencia visual, la integracién del arte con el medio, asi como en la presentacién profesional de los trabajos. Asimismo, se fomenta la reflexién critica
mediante el andlisis del proceso y los resultados obtenidos, preparando al alumnado para la presentacién de obras en circuitos o el desarrollo de proyectos autorales. - Desarrollo de proyectos artisticos con enfoque hacia la

industria - Definicién de objetivos de perfil profesional y posicionamiento artistico - Direccién de arte aplicada a proyectos avanzados y diferentes piblicos - 6n del arte, opti ia visual, estilo ar-

tistico e identidad grafica - Iteracién y pulido visual, control de calidad artistica y adecuacién técnica de las obras - Preparacion de finales, dc el iony | i6n del proyecto - Circuitos profesionales y

distribucién - Derechos de autor y autoria

5.5.14 OBSERVACIONES

Las asignaturas optativas de esta materia se ofreceran en 4 curso de manera indistinta en ambos semestres.#En funcién del numero de estudiantes
matriculados y segun la normativa de la#Universidad.

El estudiantado debera cursar un total de 60 créditos optativos a lo largo de la titulacién, para lo cual dispone de dos alternativas.#La Opcion 1 consiste
en cursar una mencion de 48 créditos y completar los 12 créditos restantes eligiendo entre el conjunto de asignaturas optativas ofertadas. La Opcion

2 permite no cursar ninguna mencion y seleccionar la totalidad de los 60 créditos optativos entre todas las asignaturas optativas disponibles en el plan
de estudios.

Las horas de las actividades formativas recogidas en esta ficha de materia corresponden al total de 36 créditos ECTS optativos que la integran.#En el
caso de que el estudiante curse unicamente una o varias asignaturas concretas de esta materia, las horas previstas se ajustaran de manera proporcio-
nal mediante la#correspondiente regla de tres.#Cabe sefialar que la asignatura optativa Proyecto IV implica una mayor carga de trabajo practico por par-
te del estudiante en comparacion con el resto de#asignaturas#optativas.

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases tedrica 114 100

Clases practica 96 100

Realizacion de trabajos (individuales y/o | 114 50

grupales)

Tutorfas (individuales y/o grupales) 12 50

Estudio independiente y trabajo auténomo |552 0

del estudiante

Pruebas de evaluacion 12 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Método expositivo

Estudio de casos

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje cooperativo

Tutorias

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Evaluacién de la asistencia y participacion |5.0 10.0

del estudiante
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Evaluacién de trabajos

10.0

350

Pruebas de evaluacién y/o exdmenes

50.0

70.0
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6. PERSONAL ACADEMICO

6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %

Universidad Euneiz Profesor 45 0 40
colaborador
Licenciado

Universidad Euneiz Profesor 55 100 60
Contratado
Doctor

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.
6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS

Justificacién de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.
8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
0 0 0
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

No procede segln el RD822/2021

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE https://www .euneiz.com/wp-content/uploads/2022/03/EUNEIZ_Calidad .pdf
10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO 2023

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No procede
10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN
CcODIGO ESTUDIO - CENTRO

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TiTULO

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
— = [ |
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Paseo de la Biosfera, 6 01013 Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
EMAIL FAX

administracion@euneiz.com _

11.2 REPRESENTANTE LEGAL
CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
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DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Paseo de la Biosfera, 6 01013 Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
EMAIL FAX

administracion@euneiz.com 626996025

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal
Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3 SOLICITANTE

El responsable del titulo es también el solicitante

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Paseo de la Biosfera, 6 01013 Araba/Alava Vitoria-Gasteiz
EMAIL FAX

administracion@euneiz.com |l
RESOLUCION AGENCIA DE CALIDAD / INFORME DEL SIGC

Resolucién Agencia de calidad / Informe del SIGC: Ver Apartado Resolucién Agencia de calidad/Informe del SIGC: Anexo 1.
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre : Documentol_EUNEIZ_G_AV_Aleg2_DEF_05062023.pdf
HASH SHA1 : 319E20ADA70ECA13DA5A941FF7E9B7DA33A051A4

Cédigo CSV : 630703295116728666845443
Ver Fichero: Documentol_EUNEIZ_G_AV_Aleg2 DEF_05062023 .pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre : 4.1_AccesoAdmision_1_20112022.pdf
HASH SHA1 : 5A77641CEC8B98ACE441ACIBEEDBEE677DACB47E

Cédigo CSV : 565858335699689791988579
Ver Fichero: 4.1_AccesoAdmision_1_20112022 pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre : Plan_estudios_AV .pdf
HASH SHA1 : 775A0F00BB894475CASBACA3BE363726A04F8CDE

Cédigo CSV : 999440853231125874384290
Ver Fichero: Plan_estudios_AV .pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre : 6.1_Profesorado_Algl_Alg2_02062023.pdf
HASH SHA1 : 6EBDE288C6D92DCA839A5E00B68638C674CIFFFC

Cédigo CSV : 630703063321521749311120
Ver Fichero: 6.1_Profesorado_Algl_Alg2_02062023.pdf
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