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Encuesta Satisfaccion Estudiantado - Docente
(Curso)

Ano Académico 2025/26

Facultad de Nuevas Tecnologias Interactivas

(NTI)
GRADO
(Valoracion media escala 1-5)
Titulacion  Min. Max. Median Desviacio
n tipica
Arte para Videojuegos 1,0 5,0 3,76 4,1 0,97
Diserio y Desarrollo de 1,0 5,0 4,19 4,4 0,82
Videojuegos
Grado en Produccion de Musicay 1,0 5,0 3,90 4,07 0,87

Sonido para la Industria del
Entretenimiento (PMSIE)

Ciberseguridad 2,0 4,8 3,9 4,17 0,57

Multimedia 3,3 5,0 4,40 4,45 0,44

Grado en Arte para Videojuegos

(Valoracion media escala 1-5)

Asignaturas Curso Media
Global

Arte conceptual I 1 5,0

Creatividad 1 2,1

Dibujo tradicional 1 3,6

Disefio grdfico 1 2,3

Historia del arte y los videojuegos 1 3,0
Anatomia y modelo orgdnico 2 3,3
Animacion 2D digital 2 2,7
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Animacion 3D I 2 4,8

Arte conceptual IT 2 4,7

Motores de videojuegos 2 4,4
Animacion 3D I1 3 4,0

Direccion artistica 3 ND

Modelado 3D IT 3 4,0

Narrativa y lenguaje sonoro 3 ND
Muisica y multimedia 3 ND

Disenio de juegos 1 4,6
Fundamentos de animacion 1 2,0
Fundamentos del modelado 3D 1 4,1
Proyecto I 1 4,3

Psicologia 1 4,1

Iluminacion y render 2 4,8

Lenguaje y narrativa audiovisual 2 2,7
Modelad 3D I 2 3,8

Proyecto IT 2 4,3

Proyecto II1 3 3,7

Disefio de interfaces 2 4,1

Disefio y arte para entornos y niveles 3 3,0
Efectos visuales 3 1,0

Texturizacion avanzada 3 4,3
Diserio de sonido I 3 3,5

Grado en Disenio y Desarrollo de Videojuegos

(Valoracion media escala 1-5)

Asignaturas Curso Media
Global
Fundamentos de la programacion 1 4,1
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Matemadtica discreta

Taller de diserio de juegos
Usabilidad y andlisis de juego
Tecnologia de la productividad
Analisis de datos y teoria de juegos
Diserio de videojuegos

Ingenieria del software. Aplicacion del desarrollo de
videojuegos
Sistemas operativos y redes

Arte conceptual I

Programacion de juegos para consolas
Programacion de juegos para moviles

Simulacion fisica para realidad virtual y videojuegos
Introduccion a la psicologia

Fundamentos de computadores

Matemadtica

Proyecto I

Tecnologia de la programacion

Proyecto II

Diserio de niveles

Informadtica grdfica

Mecanica

Tecnologias inmersivas

Proyecto III

Ciencia y ciclo de vida de los datos

Fundamentos de animacion

Mecanicas y técnicas de disefio de juego avanzadas
Programacion de juegos en red

Técnicas de inteligencia artificial para videojuegos

Iluminacion y render
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Grado en Produccion de Musica y Sonido para la Industria del

Entretenimiento (PMSIE)

(valoracion media escala1-5) |
Asignaturas Media
Global

Acustica 1 3,5

Fundamentos musicales para la composicion 1 4,4
Historia y estética de la musica cldsica 1 3,8
Produccion musical digital 2 4,4

Formacién auditiva y prdctica instrumental 2 2 3,8
Tecnologia audiovisual 1 4,2

Narrativa audiovisual 1 4,6

Composicion 2 2 4,4

Técnicas de grabacion 2 4,4

Propiedad intelectual 2 4,5

Produccion de musica electronica 3 4,5

Mezcla y masterizacion 2 3 4,3

Formacion auditiva y prdctica instrumental 4 3 3,2
Composicion avanzada 3 3,8

Proyecto produccion musical 3 4,6

Edicion musical 4 1,5

Tecnologia de videojuegos 4 3,7

Proyecto multimedia interactivo 4 5,0

Creacion empresarial 4 5,0

Historia y estética de la musica moderna 1 3,0
Composicion 1 1 3,0

Introduccion a la produccion digital 1 3,5
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Formacion auditiva y prdctica instrumental 1 1 2,7
Formacion auditiva y prdctica instrumental 3 2 4,0
Diserio de sonido 1 1 4,7

Diserfio de sonido 2 2 4,2

Composicion 3 2 4,4

Film scoring 1 2 3,6

Mezcla y masterizacion 2 3,6

Disefio sonoro para medios interactivos 3 4,6
Andlisis musical 3 2,9

Audio inmersivo 3 4,3

Film scoring II 3 4,3

Técnicas avanzadas de produccion 3 4,8
Marketing musical 4 3,0

Orquestaciéon MIDI 4 3,0

Introduccion al middleware 4 1,0

Grado en Ciberseguridad

(Valoracion media escala 1-5)

Asignaturas Media
Global

Fundamentos de los computadores — Sistemas operativos 1 3,5
Introduccion a la ciberseguridad 1 4,7

Introduccion a la programacion 1 2,5

Matemadtica discreta 1 3,3

Tecnologia de la productividad 3 4,0

Analisis y tipologias de malware 2 3,6

Bases de datos 1 4,3

Gobernanza, regulacion y estdandares 2 4,3
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Programacion orientada a objetos
Redes II

Ciberseguridad en desarrollos tecnologicos, innovadores y
avanzados
Desarrollo web

Inteligencia artificial aplicada a la ciberseguridad
Programacion segura (SDLC)

Threat intelligence — Inteligencia de amenazas
Control de acceso

Estadistica

Estructura de computadores, paralelismos y sistemas
distributivos
Redes I. Introduccion

Matematica basica

Andalisis y gestion de riesgos

Criptografia

Disefio y andlisis de algoritmos avanzados
Redes III. Implementacion segura de redes
Seguridad de las bases de datos

Ciclo de vida de los datos y proteccion de los mismos en
cada fase
Forense digital - Técnicas de ocultacion de informacion

Hacking ético - Test de penetracion (pentest)
Proteccion de infraestructuras criticas

Seguridad en la nube

Grado Multimedia

(Valoracion media escala 1-5)

Asignaturas

Matemadticas
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Metodologias de aplicacion 2 4,3
Metodologias agiles de gestion 3 3,3

Musica y multimedia 3 3,5

Programacion de bases de datos multimedia 3 4,8
Programacion de dispositivos moviles 3 4,4
Programacion transmedia 3 4,5
Programacion transmedia avanzada 4 4,8
Internet de las cosas 4 4,8

Creacion empresarial 4 4,0

Tendencias tecnoldgicas 4 4,7

Fundamentos de la empresa multimedia 3 4,7
Procesado de imagen y sonido 3 4,3

Proyecto transmedia 3 3 4,4

Redes avanzadas 3 4,5

Tecnologias inmersivas 3 3,8

Arte 3D 4 5,0

Marketing multimedia 4 4,7

MASTER
(Valoracion media escala 1-5)
Titulacion  Min. Max. Media Median Desviacio
n tipica

Master de Realidad Virtual y 3,0 5,0 4,29 4,00 0,70
Aumentada

Master de Juego, Gamificaciony 3,4 5,0 4,50 4,80 0,50
Tecnologia aplicados a la
Educacion

Master de Realidad Virtual y Aumentada

(Valoracion media escala 1-5)
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Asignaturas Curso Media Global
La percepcion auditiva y visual en el espacio virtual 1 ND
Fundamentos de ciencias cognitivas y psicologia 1 3,0
Ideacion del producto 1 3,0
Produccion 1 4,0
Marketing y comunicacion 1 4,0
Taller de modelado 3D y esculpido 1 3,0
Motores de juego y realidad virtual 1 4,0
Disefio de escenarios, iluminacion, interaccion y 1 ND
sonorizacion 3D
Taller de rigging y animacion 1 ND
Arte 3D avanzado para realidad virtual 1 ND
Proyecto de programacion 1 ND

Master de Juego, Gamificaciony Tecnologia aplicados a la

Educacion
(Valoracién media escala 1-5)
Asignaturas Media Global
Bases del aprendizaje a través del juego y la gamificacion 1 4,6
Eljuego: creacion y contexto 1 4,6
Juego aplicado 1 4,3
Gamificacion 1 4,6
Herramientas metodoldgicas para el juego y la gamificacion 1 4,4
Herramientas tecnologicas para el juego y la gamificacion 1 4,7




