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COMISION DE CALIDAD DE GRADO DE LA FACULTAD DE NUEVAS 

TECNOLOGÍAS INTERACTIVAS 

 
 
Datos de la comisión: 

• Fecha: Lunes 22 de junio de 2026. 

• Lugar: Sede Universidad Euneiz. 

• Hora: Inicio 16:00 horas. 

• Reunión: 5. 

Estructura de la comisión: 

1. Aprobación acta sesión anterior (17-diciembre).  

2. Datos generales de la facultad curso 2024-2025 (cerrados) e inicio curso 2025-

2026 (cerrados y abiertos). 

3. Modificaciones no sustanciales / sustanciales. 

4. Valoración y revisión autoinformes Unibasq. 

5. Nuevas titulaciones. 

6. Turno Abierto.  

Miembros de la comisión 

• El presidente. 

• Coordinadores/as de cada titulación (ausencia del coordinador de 

Ciberseguridad). 

• 5 profesores/as (incluido representación de empleadores) 

• 2 estudiantes (ausencia de 4 estudiantes). 

• El representante del PTGAS. 

• El secretario de la comisión. 

Acuerdos alcanzados 

• Se aprueba el acta de la sesión anterior de diciembre de 2025. 

• Se acuerda el envío de los documentos generados (Memoria modificada, plan de 

estudios y ficha de materias) durante la gestión y aprobación de las 
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modificaciones no sustanciales de los grados en Arte para Videojuegos, Diseño y 

Desarrollo de Videojuegos y Ciberseguridad. 

• Se acuerda comunicar por parte de calidad a IT, que este, genere y actualice listas 

de distribución de estudiantes y de docentes de: toda la universidad junta 

(CCS+NTI), por facultad, de todos los grados juntos, de todos los másteres juntos 

y por cada titulación individualmente). 

• Perfil multimedia: es demandado por empresas del entorno en lo que refiere a la 

gestión de datos. Un profesor se compromete a realizar una pequeña memoria o 

documento donde se recoja el plan docente y trasladarlo a Calidad, para que se 

lleve a otras estancias de la universidad para su estudio. 

• Para la extinción del título de Multimedia, es necesaria la figura del coordinador, 

con el fin de ordenar las convocatorias con y sin docencia extra que tengan cada 

una de las dos promociones y ver además, cómo se ofertarían. Se comenta que, 

las asignaturas clave se pueden "sustituir" por otras similares a la de los grados 

en videojuegos y ciberseguridad, para no tener un profesorado solo para 

multimedia, porque puede haber 2 ó 3 estudiantes que suspendan alguna 

asignatura. 


