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Datos Generales

Asignatura;: PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO.

Titulacién: GRADO EN PRODUCCION DE MUSICA Y SONIDO PARA LA INDUSTRIA DEL
ENTRETENIMIENTO.

Caracter: OBLIGATORIA.

Créditos ECTS: 6 ECTS.

Curso: 4°

Distribucién temporal: 1TER SEMESTRE.

Idioma de imparticion;: CASTELLANO.

Presentacion de la asignatura:

Enfocada en la creacién de contenidos musicales, sonoros y visuales integrados en un entorno
digital interactivo. A través del uso de herramientas de edicion de audio, disefio sonoro, mezcla,
renderizado y tecnologias inmersivas, el estudiante desarrolla un producto que combina imagen,
sonido y programacion. El objetivo es aplicar de forma practica los conocimientos adquiridos en
composicién, producciéon y diseiio multimedia, elaborando una propuesta creativa orientada a
medios como videojuegos, instalaciones interactivas o experiencias audiovisuales

contemporaneas.

Datos Especificos

Resultados del proceso de formacién y aprendizaje (RFA)

Distinguir los elementos tedrico-practicos de la produccion y teoria

A7 musical, asi como los elementos caracteristicos del sonido.
A8 Reconocer las posibilidades de difusion de obras o producciones
musicales y sonoras expandidas e interdisciplinarias.
A9 Utilizar de forma competente, las diversas herramientas para la
Contenidos produccion musical.
(CON) Aplicar los fundamentos de administracion al entendimiento de la

estructura, funcionamiento y tendencias de la industria de la musica en
A10 | su relacién con los medios masivos o comunitarios, analizando sus
niveles de competencia para planear y desarrollar proyectos de

distribucion o venta de productos musicales.

Habilidades B Reconocer las posibilidades de difusion de obras o producciones
(COM) musicales y sonoras expandidas e interdisciplinarias.
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B4

Aplicar las nuevas tecnologias al estudio de las artes musicales y
sonoras, y al desarrollo y sistematizacion de su actividad creativa e

investigativa.

B6

Incorporar herramientas tecnolégicas provenientes de distintas técnicas
y tradiciones desacatadas en la produccién musical y sonora que
enriquezcan la produccién del musico como productor y creador.
Emprender proyectos de creacion, investigacion, experimentacion y
gestién, vinculados productivamente a su entorno, aplicando modelos
de gestidn de proyectos que favorecen emprendimientos culturales en

Su campo.

B9

Emprender proyectos musicales y sonoros, desde el dominio de las
técnicas y el conocimiento de la grabacion, edicion, mezcla,
programacion y masterizacion de musica y sonidos, mediante los
principios tedrico-conceptuales, atendiendo a las necesidades del

contexto y a la diversidad de legados culturales, artisticos y musicales.

Destrezas
(H)

C2

Reconocer las posibilidades de difusion de obras o producciones

musicales y sonoras expandidas e interdisciplinarias.

C4

Organizar los distintos procesos, tanto técnicos como artisticos, de

produccion musical y sonora.

C6

Desarrollar actividades de ejecucion, creacion y adaptacion de obras

musicales.

C7

Disefiar proyectos musicales y sonoros con pleno conocimiento de
cada una de sus etapas: investigacién, desarrollo, produccion y

difusion.

Contenido de la Asignatura

1. Composicién musical.

1.1.1. Teoria musical.

1.1.2. Melodia y armonia.

1.1.3. Instrumentos anélogos y digitales.

1.1.4. Principios basicos de la composicién musical interactiva.
2. Produccién y arreglos.

2.1.1. Herramientas de edicion.

2.1.2. Edicion multipistas.

2.1.3. Grabacién y manipulacion del audio.
3. Disefio Sonoro.

3.1.1. Foley.

3.1.2. Biblioteca de audio digital.
3.1.3. Edicion de pistas de audio.

4. Mezcla y mastering.

4.1. Muestreo, cuantificacion y codificacion.
4.2. Conversion y representacion de las sefiales.
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4.3. Filtrado y transformacioén.
5. Integracion.
5.1. Procesamiento de la imagen.
5.1.1. Acustica.
5.1.2. Receptores.
5.1.3. Analisis del habla.
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5.2. Renderizado de los medios interactivos e imagen inmersiva.

6. Como presentar y promocionar la produccion.
6.1. Promocion del producto.
6.1.1. Caracterizacion del producto.
6.1.2. Canales y medios de promocion fisico y digital.
6.1.3. Promocion y lanzamiento.
6.2. Experiencia de usuario y control de calidad.

Metodologias Docentes y Actividades Formativas

Metodologias docentes utilizadas en esta asignatura son:

MD1 Método expositivo.

MD2 Estudio de casos.

MD3 Aprendizaje basado en problemas.
MD4 Aprendizaje basado en proyectos.
MD5 Aprendizaje cooperativo.

MD6 Tutorias.

Actividades formativas utilizadas en esta asignatura son:

Actividades formativas Horas "
previstas presencialidad
AF1: Clase tedrica. 15 100
AF2: Clase practicas. 25 100
AF3: Realizacién de trabajos (individuales y/o grupales). 30 20
AF4: Tutorias (individuales y/o grupales). 3 50
AF5: Estudio independiente y trabajo auténomo del estudiante. 75 0
AF6: Pruebas de evaluacion. 2 100
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Total 150

Evaluacion: Sistemas y Criterios de Evaluacion

Sistemas de evaluacién utilizados en esta asignatura son:

Pond Pond.
Denominacién
min Max
SE1 Evaluacién de la asistencia y participacion del estudiante. 5 10
SE2 Evaluacién de trabajos. 10 50
SE3 Pruebas de evaluacién y/o examenes. 30 60

El estudiantado posee dos opciones de evaluacion para superar la asignatura:

Evaluacion continua con 2 convocatorias/afio: ordinaria y extraordinaria.

Evaluacion Unica con una convocatoria/afo.

En la Universidad Euneiz la evaluacion continua (media ponderada de las diferentes
actividades evaluables de la asignatura definidas por el profesorado) es la evaluacién

primordial; pero Euneiz permite al estudiante acogerse a la evaluacion unica (examen unico).

No se permite el cambio del sistema de evaluacién escogido por el estudiante a lo largo del

Curso.

El estudiante que desee acogerse a la evaluacién Unica debera solicitarlo por escrito formal
que lo justifique dirigido al profesorado responsable de la asignatura y a la Coordinacién del

titulo en las dos primeras semanas del inicio del curso.

Si el estudiante no asiste un 80% a las clases presenciales no podra presentarse a la

convocatoria ordinaria y pasara automaticamente a convocatoria extraordinaria.
Las faltas de asistencia deben justificarse al profesor responsable de la asignatura.

El docente responsable de la asignatura podra valorar con otros criterios como la
participacion, la actitud, el grado de desempefio, aprovechamiento del estudiante, etc., la
posibilidad de permitir que éste continué en la convocatoria ordinaria, si su asistencia minima

supera el 70%.
El estudiante ira a la evaluacién extraordinaria UNICAMENTE con las partes suspendidas.

El sistema de calificacion de la asignatura sigue lo establecido en el RD 1125/2003 y los
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resultados obtenidos se calificaran siguiendo la escala numérica de 0 a 10, con expresion de

un decimal.
o 0-4,9: Suspenso (SS).
o 5,0-6,9: Aprobado (AP).
o 7,0-8,9: Notable (NT).
o 9,0-10: Sobresaliente (SB).

La mencién de «Matricula de Honor» se otorgara a alumnos con una calificacion igual o
superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los alumnos matriculados
en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el nimero de alumnos
matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula de

Honory.

Sera considerado no presentado (NP) el estudiante matriculado que no realice ninguna

actividad evaluativa.

Toda actividad evaluativa escrita (trabajos, examenes...) considerara las faltas orto

tipograficas en la calificacion final.

El plagio esta prohibido tanto en los trabajos como en los exdmenes, en caso de detectarse
la calificacidn sera suspenso. Los trabajos entregados a través del campus virtual serén objeto

de analisis por la herramienta Turnitin:

o Los informes con un indice de similitud entre el 20% y el 30% seran revisados por el

profesor para analizar las posibles fuentes de plagio y evaluar si estan justificadas.

o Cualquier trabajo con un indice de similitud superior al 30% no sera evaluado.

Bibliografia y otros Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Basica

Digén, G., A. y Ferrer, P. (2015). Configuraciéon y ajustes de sistemas de sonido: Curso

practico. Altaria.
Britos, P. (2024). Produccion Musical: desde cero. Amazon.

Blazquez, J. y Leon, O (2021). Loops 1: Una historia de la musica electrénica en el siglo XX.

Reservoir Books.

Bibliografia Complementaria

Marti Fauis, J. (2017). El line array: Tratado completo de ajustes de sistemas de

sonorizacion. Amazon.



« EUNE(Z +

@ Guia Docente
N/ Curso Académico 2025/26

e Allen, A (2018). Music Theory for Electronic Music Producers: The producer's guide to

harmony, chord progressions, and song structure in the MIDI grid. Slam Academy.

e Ciprinai, A (2020). Musica electrénica y disefio sonoro. Teoria y practica con Max 8 (Vol. 1).
Contemponet.

Otros Recursos de Aprendizaje Recomendados

. https://producciononline.com/productos/recursos/

. https://hipermedula.org/2014/07/manual-de-creacion-de-proyectos-musicales/
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