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Datos Generales

Asignatura: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
Titulacion: GRADO EN CIBERSEGURIDAD

Caracter: BASICA

Créditos ECTS: 6 ECTS

Curso: 2°

Distribucién temporal: semestre, afio, etc.: 1°
SEMESTRE

Idioma de imparticion: CASTELLANO

Equipo docente: Angel Monteagudo

Presentacion de la asignatura:

Asignatura tedrico-practica que permita al alumno adquirir los conocimientos sobre programacion
orientada a objetos que sean necesarios para su posterior aplicacion en el &mbito de la
ciberseguridad.

Datos Especificos

Resultados del proceso de formacion y aprendizaje (RFA)

Desarrollar habilidades de célculo para el andlisis en los

ct lenguajes de programacion.
Contenidos o Realizar desarrollos seguros y aplicar contramedidas a nivel
conocimientos (C) cs de cddigo.

c14 Valorar los riesgos que suceda un determinado suceso

mediante métodos estadisticos y probabilisticos.

Usar y programar ordenadores, sistemas operativos, redes,
Cco1 bases de datos y el entorno de la nube para su aplicacion en

_ la ciberseguridad.
Competencias

CcoO4 Realizar disefios de ingenieria aplicados a la ciberseguridad.

(o) Utilizar de forma segura los lenguajes de programacion mas
coe utilizados para su implementacion en situaciones reales.
Cco7 Implementar soluciones criptograficas.
Trabajar en grupo transmitiendo conocimientos y habilidades
Destrezas o H1

adquiridos.
habilidades (H)

H2 Desarrollar habilidades para el analisis, la elaboracién y la
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colaboracién en proyectos, partiendo de las necesidades

propias del mercado.

He Ser capaz de trabajar con informacién técnica en inglés, tanto
a nivel de consulta como de su elaboracion.

Contenido de la Asignhatura*

1. Lenguaje Java.
Introduccioén a la Programacion orientada a objetos.
Clases y objetos, herencia, polimorfismo.
Tratamiento de excepciones.
UML, constructores y destructores.

Entorno de desarrollo integrado para Java.

N o g s~ DN

Depuracion de programas en Java.

8. Atributos y métodos estaticos en Java.

(*El contenido desarrollado esta disponible en la Programaciéon Docente de la asignatura publicada en el Campus Virtual de la Universidad)

Metodologias Docentes y Actividades Formativas

Metodologias docentes utilizadas en esta asignatura son:

MD1 Método expositivo

MD2 Estudio de casos

MD3 Aprendizaje basado en problemas
MD4 Aprendizaje basado en proyectos
MD5 Aprendizaje cooperativo

MD6 Tutorias

Actividades formativas utilizadas en esta asignatura son:

o ) Horas %
Actividades formativas ) o
previstas presencialidad
AF1: Clase tedrica 30 100
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AF2: Clase practicas 16 100
AF3: Realizacion de trabajos (individuales y/o grupales) 6 50
AF4: Tutorias (individuales y/o grupales) 2 50
AF5: Estudio independiente y trabajo auténomo del estudiante 91 0
AF6: Pruebas de evaluacién 3 100
AF9 Clases en laboratorio 2 100
Total 150
Evaluacioén: Sistemas y Criterios de Evaluacion
Sistemas de evaluacién utilizados en esta asignatura son:
] . Pond. Pond.
Denominacion
min. Méx
SE1 Evaluacion de la asistencia y participacion del estudiante 0 5
SE2 Evaluacion de trabajos 10 20
SE3 Pruebas de evaluacion y/o exadmenes 50 80
SEG6 Evaluacion de laboratorios 10 20

El estudiantado posee dos opciones de evaluacion para superar la asignatura:

e Evaluacién continua con 2 convocatorias/ano: ordinaria y extraordinaria.

e Evaluacién Unica con una convocatoria/afio.

e En la Universidad Euneiz la evaluacidon continua (media ponderada de las diferentes

actividades evaluables de la asignatura definidas por el profesorado) es la evaluacion

primordial; pero Euneiz permite al estudiante acogerse a la evaluacion Unica (examen

Gnico).
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¢ No se permite el cambio del sistema de evaluacion escogido por el estudiante a lo largo
del curso.

e El estudiante que desee acogerse a la evaluacién Unica debera solicitarlo por escrito
formal que lo justifigue dirigido al profesorado responsable de la asignatura y a la

Coordinacién del titulo en las dos primeras semanas del inicio del curso.

e Si el estudiante no asiste un 80% a las clases presenciales no podra presentarse a la

convocatoria ordinaria y pasara automaticamente a convocatoria extraordinaria.
e Las faltas de asistencia deben justificarse al profesor responsable de la asignatura.

e De manera excepcional, el docente responsable de la asignatura podra valorar con otros
criterios adicionales como la participacion, la actitud, el grado de desempefio y
aprovechamiento del estudiante, etc. la posibilidad de permitir que el estudiante continué
en la convocatoria ordinaria, siempre que su asistencia minima se encuentre por encima
del 70%.

e El estudiante ira a la evaluacion extraordinaria UNICAMENTE con las partes

suspendidas.

e El sistema de calificacién de la asignatura sigue lo establecido en el RD 1125/2003 y los
resultados obtenidos se calificaran siguiendo la escala numérica de 0 a 10, con expresion

de un decimal.
o 0-4,9: Suspenso (SS).
o 5,0-6,9: Aprobado (AP).
o 7,0-8,9: Notable (NT).
o 9,0-10: Sobresaliente (SB)

e Lamencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9.0. Su ndmero no podra exceder del cinco por ciento
de los alumnos matriculados en una materia en el correspondiente curso académico,
salvo que el nimero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra

conceder una sola «Matricula de Honor»

e Sera considerado no presentado (NP) el estudiante matriculado que no realice ninguna

actividad evaluativa.

e Toda actividad evaluativa escrita (trabajos, examenes...) considerara las faltas orto

tipograficas en la calificacion final.

e El plagio esta prohibido tanto en los trabajos como en los examenes, en caso de
detectarse la calificacién serd suspenso. Los trabajos entregados a través del campus
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virtual seran objeto de andlisis por la herramienta Turnitin:

o Los informes con un indice de similitud entre el 20% y el 30% seran revisados
por el profesor para analizar las posibles fuentes de plagio y evaluar si estan
justificadas.

o Cualquier trabajo con un indice de similitud superior al 30% no sera evaluado.

Bibliografia 'y otros Recursos de Aprendizaje

Bibliografia Basica

Jiménez De Parga, Carlos. UML. Arquitectura de aplicaciones en Java, C++ y Python. Editorial: RA-
MA S.A. Editorial y Publicaciones; N.2 1 edicidn. ISBN-13 : 978-8499649771.

Barnes, D., Kolling, M. Programacion orientada a objetos con Java usando BlueJ. Editorial:
PEARSON; N.° 1 edicién. ISBN-13: 978-8490355312.

Garcia Pérez-Schofield, B., Ortin Soler, F. Programacion avanzada orientada a objetos.
Editorial: Andavira Editora; N.° 1 edicion. ISBN-13: 978-8484085676.

Bibliografia Complementaria

Liang, Y. D. (2021). Introduction to Java Programming and Data Structures, Comprehensive Version,
Global Edition. Pearson.

Masson, Laurentine K. 30 ejercicios de programacion orientada a objetos en Python para practicar.
Editorial: Independently published. ISBN-13: 979-8859249244.

Martin Juan, J. UML Practico: Aprende UML paso a paso. Editorial: Lorena Lopez Resusta. ISBN-13:
978-8461713844.

Otros Recursos de Aprendizaje Recomendados

Netbeans
Eclipse
VS Code

Draw.io

BlueJ
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